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Ozet

icinde bulundugumuz yiizyil baslangiciyla birlikte éniimiizdeki yillarda sahip olunmasi gereken beceriler hakkinda otoritelerce
yayinlarin yapildigi gorilmektedir. Bu becerilerden bir tanesi de yaratici dusunmedir. Yaratici disinme becerisi yillardir
arastirmalara konu olmaktadir. Konu hakkinda birgok farklilik ve benzerlik igeren yaklasim oldugu soylenebilir. Egitimde
yaraticiligin desteklenmesi ise tim kesimlerce 6nemli goriilen bir yaklasimdir. Sinif ortamlarinda yaratici diisinmeyi ele alan
galismalar artmis olsa da cevresel etkiyi ele alan calisma sayisi hala sinirlidir. Miifredat baskisi sebebiyle yaraticiligin ele
alinmasinda olumsuz yaklasimlar bulundugu literatlirde siklikla ifade edilmektedir. Ayrica 6gretmenler yaratici dusinmeyi
gelistirmek icin ne yapabilecekleri konusunda somut 6nerilere de sahip degillerdir. Ogretmenler mevcut yaratici diisiinme
teknikleri ile girdikleri ders kazanimlarini nasil verebilecekleri konusunda zorlanmaktadirlar. Bunun icin son zamanlarda sinif
baglaminda yaratici diisiincenin nasil desteklenebilecegine yonelik akademik ¢alismalarin arttigi ifade edilebilir. Bu ¢alismalarin
ise geleneksel sinif icerisinde neler yapilabilecegine yonelik olarak gelistirildigi gorulmustur. Covid-19 salgini ile birlikte egitimde
dijitallesme, tercih edilen bir uygulamadan cikarak zorunluluk haline gelmistir. Yaratici disunme becerisi ise tum kosullarda
kazandirilmasi gereken bir beceri olarak varligini korumaktadir. Bu kapsamda bu galismada; yaraticilik kavramini daha iyi
anlayabilmek icin yaraticilik kuramlari, egitim ortami-yaraticilik iliskisi ve teknolojinin egitim ortami agisindan yaraticiliga ne tur
katkilar saglayabilecegi incelenmistir. Son boliimde ise mevcut egitim icin kullanilabilecek dijital teknolojilerin yaraticilik ortamina
nasil dahil edilebilecedi konusunda bir Oneri getirilmistir. Ayrica olusturulan gerceve dahilinde ileride gerceklestirilecek

arastirmalara yonelik onerilerde bulunulmustur.
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Abstract

With the beginning of the century, it is seen that the authorities have made publications about the skills that should be acquired
in the coming years. One of these skills is creative thinking. Creative thinking skill has been the subject of research for years. It
can be said that there are many differences and similarities on the subject. Supporting creativity in education is an approach
considered important by all segments of society. Although studies addressing creative thinking in classroom settings have

increased, the number of studies dealing with environmental impact is still limited. It is frequently stated in the literature that
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there are negative approaches in the handling of creativity due to curriculum pressure. Also, teachers do not have concrete
suggestions on what they can do to develop creative thinking. Teachers have difficulty in how they can give their lesson gains
with the current creative thinking techniques. Therefore, it can be stated that there has been an increase in academic studies on
how to support creative thinking in the context of the classroom. It was seen that these studies were developed for what can be
done in the traditional classroom. With the release of Covid-19, digitalization in education has become a necessity, leaving a
preferred application. Creative thinking skill maintains its existence as a skill that should be acquired in all circumstances. In this
context; In order to better understand the concept of creativity, creativity theories, the relationship between the educational
environment and creativity, and what kind of contributions technology can make to creativity in terms of the educational
environment are examined. In the last part, a proposal is made on how digital technologies that can be used for current education
can be included in the creative environment. In addition, suggestions were made for future research within the framework

established.
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GIRIiS
Ulusal ve uluslararas1 kurumlarin son yillarda gelecegi insa etmek igin yetiskin insan profilleri

cizdikleri goriilmektedir. Word Economic Forum (2020: 36)’a gore 2025 yilinda gerekli olan en 6nemli

on beceri su sekilde siralanmustir:
e Analitik diisiinme ve inovasyon
e Etkin 6grenme ve dgrenme stratejileri
e Problem ¢6zme
e Yaraticilik, orijinal olma, girisimecilik
e Liderlik ve sosyal etki
e Teknoloji kullanimi, kontrolii ve gézlemlenmesi
e Teknoloji tasarimi ve programlama
e Direng, stresle bas etme ve esneklik
e Muhakeme, problem ¢6zme, kavrama

Partnership for 21st Century Learning (P21), 21. Yiizy1l 6grenme vizyonu kapsaminda
olusturdugu cergevede yer alan dort temel beceri arasinda 6grenme ve yenilik¢ilik becerileri yer
almaktadir. Alt becerilerine bakildiginda ise yaraticilik ve yenilik¢ilik, elestirel diisiinme ve problem

¢Ozme, iletisim ve is birligi olarak ifade edildigi goriilmektedir (P21, 2019).
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Tiirkiye Yeterlikler Cergevesinde (TYC) ise anahtar yetkinlikler su sekildedir (Mesleki
Yeterlilik Kurumu, 2015):

e Anadilde iletisim

e Yabanc dillerde iletisim

o Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler

o Dijital yetkinlik

e Ogrenmeyi 6grenme

e Sosyal vatandaslikla ilgili yetkinlikler

e Inisiyatif alma ve girisimcilik

Kiiltirel farkindalik ve ifade

TYC’de, Anahtar yetkinliklerin hepsi birbiriyle iligkilidir ve her birinde elestirel diisiinme,
yaraticilik, inisiyatif alma, problem ¢6zme, risk degerlendirmesi yapma, karar alma ve duygularin yapici

bir sekilde yonetilmesine odaklanilmaktadir.

OECD tarafindan gerceklestirilen PISA uygulamasi ise iiger yillik dongiiler halinde okuma,
matematik okuryazarligi ve fen okuryazarlig1 temel alanlarim1 kapsarken her dongiide yenilik¢i bir alan
da bulunmaktadir. Bu alanlara bakildiginda; 2012 yilinda yaratici problem ¢dzme, 2015 yilinda is birlikli
problem ¢6zme, 2018 yilinda kiiresel yetkinlik ve 2022 yilinda ise yaratici diisiinme becerileri olarak
belirlenmistir. 2012 sonuglar1 incelendiginde yaratici problem ¢dzme alaninda Tiirkiye’nin OECD
ortalamasinin altinda yer aldig1 gortilmektedir (OECD, 2014: 15). 2015 sonuglar1 incelendiginde ise is
birlikli problem ¢6zme konusunda OECD iilkeleri arasinda son sirada yer aldigimiz goriilmektedir

(OECD, 2017: 41).

Gelecegin sekillendigi egitim sistemlerinde goriildiigii tizere is birligi, yaraticilik, problem ¢dzme
ve teknoloji kullanimi becerilerinin merkezde yer aldigi, OECD’nin uluslararas1 gerceklestirdigi PISA
calismasinda da yenilik¢i alan olarak konular1 merkeze aldigi goriilmektedir. ilgili uygulamada

iilkemizin durumunun hedeflenen seviyelerde olmadig ifade edilebilir.

Yaraticilik, okullarda desteklenmesi gereken kilit bir egitim hedefi ve 21. yiizyil becerisi olarak
tanimlanmustir (Wagner, 2010; Robinson, 2011; Chan ve Yuen, 2014). Akademisyenler ve egitimciler,
ogrencileri karmagik problem ¢ézme ve yaratici diisiinme gerektiren bir gelecege hazirlamanin 6nemini

vurgulamaktadirlar (Wagner, 2010).

Miifredatin, zamanin ve mekanin kisitlamalar1 okullarda yaraticiligin desteklenmesini

engeller ve birgok kisinin yaraticilif1 disiplinler aras1 bir uygulama olarak degil, sanat veya
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dans sinifina ait bir sey olarak gérmesine yol agar (Beghetto, 2010). Bununla birlikte 6grenciler
normal egitim miifredati igerisinde de yaratici diisiinebilirler (OECD,2019: 6). Yaratici
diisiinme, ezberci 6grenme ve otomasyondan ziyade kesif ve kesfi tesvik eden yaklasimlarla
icerik bilgisinin edinilmesini tesvik ederken gelistirilebilir (Beghetto, Baer ve Kaufman, 2015).
Ogrencilerin hayal giicii ve meraki, dgrenme siirecini yonlendirebilir. Bu nedenle, yaratici
diisiinme, 6nceden belirlenmis 6grenme hedefleri baglaminda bile anlamak i¢in bir ara¢ olabilir

(Beghetto ve Plucker, 2006).

Hem toplumda hem de bilimsel caligsmalarda yaratict diisiincenin 6nemi siklikla
belirtilmektedir (Zhao, 2012). Bununla birlikte bir¢ok {iilkenin egitim politikalarinda da
yaraticilik kavrami ve Onemi ele alinirken pratikte konunun nasil somutlastiracagl yer
almamaktadir. Retorik ile gergek politika veya uygulamalar arasindaki bu mesafe, yapinin kotii

yapilandirilmis dogasiyla alakali gériinmektedir (Henriksen vd., 2018).

Son yillarda, egitim ortamlarinda yaraticilik ¢aligmasi artmistir (Beghetto, 2010), ancak
Ogretmenlerin yaraticiligi destekleyen uygulamalarini derinlemesine inceleyen ¢ok az ¢alisma
yapilmistir (Dababneh ve digerleri, 2010). Henriksen, Mishra ve Mehta (2015), ise yaraticilik
aragtirmalariin yalnizca %3'liniin yaraticiligin ¢evresel destegini ele aldigii belirtmistir.
Ogretmenlerin egitimde yaraticili1 destekleyen ortamlar1 yaratma yollarini arastirmak ¢ok
onemlidir ¢linkii birgok 6gretmen G6grencilerin yaraticiligini gelistirmenin 6nemli olduguna
inanirken, bunu yapacak pedagojik stratejilerden yoksun olabilmektedir (Chan ve Yuen, 2014).
Baghetto ve Kaufman (2014) 6gretmenlerin yaraticilik konusunu onemsemelerine ragmen
siifa girdiklerinde kullanabilecekleri teknikler istediklerini ifade etmektedirler. Bu durumda
ise bir¢ok teknik bulunmasina karsin bu tekniklerin sinif akademik beklentisinden uzak oldugu,
dolayisiyla basar1 testlerine etkisi konusunda olumsuz bir algi oldugu goriilmektedir (Baer ve
Garrett, 2010). Bununla birlikte yaraticiligin aninda ortaya ¢ikan bir performans olmadigi,
bunun i¢in belirli bir zamana ve kosullara ihtiya¢ oldugu bilinen bir gercekliktir. Peki burada
ne yapilabilecegi konusuna odaklanirsak, egitim ortami ve 6gretim tasarimu ilk akla gelen kritik

degiskenler oldugu diisliniilmektedir.

Yaraticilik alanindaki mevcut aragtirmalarin ¢ogu bireysel, psikolojik ve / veya kisilik
degiskenlerine odaklanmistir ve bunlar 6nemli olmakla birlikte egitimcilere asgari diizeyde
pratik tavsiyeler sunmaktadir (Beghetto, 2010). Ogrenme ortamlarinin kasitl tasarimi, egitim
arastirma literatiirlinde pek ilgi gérmemistir, ancak ¢ocuklarda yaraticiligi desteklemek son

derece Onemlidir (Beghetto ve Kaufman, 2014). Bu kapsamda bu c¢alismada; yaraticilik
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kavramin1 daha iyi anlayabilmek i¢in yaraticilik kuramlarina, egitim ortami-yaraticilik
iliskisine ve teknolojinin egitim ortami agisindan yaraticiliga ne tiir katkilar saglayabilecegi
incelenecektir. Son boliimde ise mevcut egitim ic¢in kullanilabilecek dijital teknolojilerin

yaraticilik ortamina nasil dahil edilebilecegi konusunda bir 6neri getirilecektir.
Yaraticihik Kuramlan

Yaraticilik kavrami ¢ok eski bir kavram olarak kendisine yer bulmasina karsin Graham Wallas’in
(1926) calismasi, yaratici siirecin klasigi ve ¢agdas diislincenin kdkeni olarak goriillmeye baslanmistir.
Wallas yaratict diisiinceyi dort evre siireci ile agiklamigtir. Buna gore yaraticilikta kisinin bir problem
iizerinde sistematik olarak diisiindiigii, calistig1 ve olas1 ¢éziimler iiretti§i ama beklenilen sonuca daha
ulagsamadig1 hazirlik asamast ile siire¢ baslar. Bundan sonra kiginin bilingli olarak problem hakkinda
diisiinmedigi ancak biling disinda problemi ele aldig1 kulucka donemi gergeklesir. Bu siirecte biling
disinin aniden ¢6ziim {iiretmesi ile aydinlanma evresi meydana gelir. Daha sonrasinda ise ¢6ziimiin
uygunlugu ve etkililiginin degerlendirildigi dogrulama evresi ile siire¢ tamamlanir. Wallas’in
calismasinda bireysel bir diisiince siirecine odaklanilmakta ve aydinlanma evresinde pek ¢ok faktoriin

de rol aldig1 ima edilmektedir (Creely ve Henriksen, 2019).

Maslow (1968) ihtiyaclar hiyerarsisi ile yaraticilifi tam aciklayamadigimi goriince iki tiir
yaraticilik oldugunu ortaya koymustur. Ozel yetenek yaraticilig biiyiik dehalarda goriilen yaraticilik
tiirii iken, kendini gergeklestirme yaraticiliginin ise bireyin kendisini gergeklestirebilecegi her alanda
goriilebilecegini ifade edilmistir. Mednick (1962) cagrisimsal diisiinme kurami ile birlikte yaratici
diistinme siirecini, birbiri ile iligkili gériinmeyen ancak uzaktan iliskili olan elementlerle degeri olan yeni
birlesimler olusturmak olarak ifade etmistir. Farkli etmenler ¢cagrisimsal birlestirme i¢in etkileyici faktor

olsa da oncelikle bireylerin dagarciklarinin genis olmasi 6nem arz etmektedir.

Albert Rothenberg (1996) ise Janusyan Diigiinme Kuramu ile yaratict fikirlerin bir¢ogunun zit
fikirlerin birlestirilerek ¢eliskisel teorilere doniistiigiinii belirtmistir. Roma mitolojisinden esinlenerek
kuramin adi olusturulmustur. Dort asamada siire¢ olusmaktadir. Problem iizerinde bilgi birikim ve
yogun bir ¢alisma siireci olarak motivasyon ilk adimdir. Sonrasinda alisilmis diislincelerden armarak
zitlarinin diigiiniilmeye baslandig1 sapma asamasina gegilir. Sapma agamasinda ayristirilan elementlerin
zitlar1 belirlenir, gelistirilir ve paradoks igeren yeni diigiinceler meydana getirilir. Son yapilandirma

asamasinda ise gelistirilen yeni diisiince {izerinde dogrulama ve diizenleme ¢alismalar1 gerceklestirilir.

Guilford (1988) yaraticiligi bilissel bir yapi icerisinde ele aldi. Zihin Yap1 Kurami’nda yaraticiligi
cogul ve tekil diisinme Ogeleri igerisine dahil etmistir. Cogul diisiinme becerileri ile bireylerin ¢ok
sayida ve Ozgiin fikirler {irettiklerini sonrasinda ise tekil diisiinme becerilerini kullanarak en dogru fikir
secimini gerceklestirdiklerini ifade etmistir. Cogul disiinmenin boyutlar1 ise akicilik, esneklik,

orijinallik ve ayrint1 olarak belirtilmistir. Guilford 1950 yilinda Amerikan Psikoloji Dernegi’nde
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gerceklestirdigi konugmasinda yaraticiligin incelenmesi konusunda ¢agri yapmustir (Creely ve
Henriksen, 2019). Bu yaraticilik kuramlar1 agisindan bir bakis agis1 olusturmustur denilebilir. Guilford
yaraticilik acisindan ele aldig1 ¢ogul diistinme becerisi kapsaminda kendisinden sonraki ¢alismalar1 da

etkilemistir (Sak, 2020).

Yon verme kuraminda ise yaraticilik, bireyin yaratici katkist ile bir alanin bulundugu konumdan
istedigi konuma dogru ilerletme cabasi olarak belirtilmektedir (Sternberg, Kaufman, & Pretz, 2002).
Kuramda yaratici katki bir disiplini itme yonii acisindan sekiz farkli tiirde siniflandirilmistir. Bunlar;
koruma, yeniden tanimlama, ileri artim, yiiksek ileri artim, yeniden yonlendirme, yeniden yapilandirma,
yeniden baslatma, entegrasyondur. Yatirim kuraminda ise yaraticili1 etkileyen kaynaklar agiklanmaya
calisilmaktadir. Yaraticiligin birbiri ile iligkili alti kaynagin bulusmasi ile ortaya cikabilecegi ifade
edilmistir (Sternberg & Lubart, 1995). Alt1 kaynak ise; zihinsel beceri, bilgi, diisiinme stilleri, kisilik,
motivasyon ve g¢evreden olusmaktadir. Csikszentmihalyi (1996; 1999) yaraticiligin sadece birey
oOzelliklerinde aranmamas1 gerektigini belirtmektedir. Ona gore yaraticilik sistematik bir gergekliktir ve
sistemlerin karsilikli iligkilerinde yatmaktadir. Ona gore birey, disiplin alani ve yeniligi onaylan ilgili

alan otoritesi {i¢ sistem olarak yer almaktadir.

Kavramsallastirmada sik¢a kullanilan kuramlardan bir tanesi de Rhodes (1961) 4P ‘sidir. Bu
kurama gore yaraticilik gergevesi; kisi, siireg, ¢cevre ve iirlin olarak ifade edilmektedir. Kisi, yaratici
eylemi gergeklestiren kisiyi ifade eder. Bu, bireyin kisiligini ve gesitli 6zelliklerini ve bireyin yaratici
potansiyelini igerir. Siireg, yaraticilik eylemleri sirasinda ortaya ¢ikan yaratici diisiinme siireglerini ifade
eder. Siireg, yaratici ¢abalar sirasinda devam eden fikirlerin 6grenilmesi, diisiiniilmesi ve iletisimini
igerir. Uriinler, yaraticihigin fiziksel tezahiirlerini igerir. Cevre, baglamin veya belirli ortamin yaraticilig
destekleme yollaridir. Bu, 6grenmenin gerceklestigi herhangi bir yerin psikolojik, pedagojik ve fiziksel
faktorlerini igerir. 4P yaklasimi birgok yaklasima da temel olusturmustur. Simonton (1990) iknayz,
Runco (2003) ise potansiyeli eklemistir. Glaveanu (2013) ise 5A’ya doniistiirmiistiir. Yani aktor (kisi),

aksiyon (silireg), eser (iiriin), izleyici (¢evre) ve yeterlilikler (¢evre) olarak ifade etmistir.

Yaraticilik aragtirmasina yaklasmanin bir bagka yolu, yaratic1 ifade diizeyine odaklanmaktir.
Cogu yaraticilik tartigmasi, iki yaraticilik diizeyinden birine odaklanma egilimindedir: gilinlik (veya
"kiiciik-c") yaraticilik ve deha diizeyinde (veya "Biiylik-C") yaraticilik. Kaufman ve Beghetto (2009) iki
yeni kategori daha eklemis ve “mini-c” ile “Pro-¢” adlarimi vermistir. Mini-c yaraticiligi, 6grenme
stirecinin bir bileseni olan 6znel kisisel kesifler anlamima gelir. Kiigiik-c yaraticiligi, insanlarmn yaratici
faaliyetlere katildigi ve c¢ogunlukla taninmayan veya yayinlanmamis {irlinler {irettigi siradan
baglamlardaki giinliik yaraticiliktir. Pro-c yaraticilik, heniiz dahi statiisiine ulasmamis uzman diizeyinde
yaraticiliktir. Biiylik-C yaraticilik ise, sanatta, performansta, miizikte ve diger kiiltiirel iiriinlerde veya
bilimsel, tasarim ve miihendislik buluslarinda goriilen, yaraticiligin deha diizeyindeki en yiiksek

seviyesidir.
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Kuramlar incelendiginde su dort unsurun 6n plana ¢iktigi ifade edilebilir (Sak, 2020):
e Yaratici bireyin 6zellikleri

e Bulus siirecindeki kullanilan diisiinme stiregleri

e Yaratici Uriin

e Yaraticiligin olustugu kiiltiir ve ortam

Yaraticilikla ilgili alanyazin incelendiginde iki faktoriin elzem oldugu ifade edilmektedir.
Yaraticiliin yeni veya farkli bir seyi temsil edebiliyor olmasi birinci kosulken, bu yeni seyin goreve
uygun yani yararli olmasi gerekliligi ikinci kosuldur (Baghetto ve Kaufman, 2014; Mayer, 1999; Osche,
1990; Runco, 2010). Simonton (2012) ise bu durumu Yaraticilik= Ozgiinliik x Uygunluk olarak formiil
haline getirmistir. Son zamanlarda sistem kuraminin etkisi ile birlikte ii¢ilincii bir kosulun da dikkate

alinmasi gerektigi belirtilmektedir.

Yaratict iiriinler ve ¢oziimler, ortaya ¢iktiklar1 baglama derinlemesine baglidir; entegre, organik
ve biitlindiirler (Mishra ve Koehler, 2008; Mishra ve Henriksen ve Deep-Play Research Group, 2013).

Mishra ve Henriksen'e (2018) gore, ii¢ bilesen yaraticiligi tanimlamak i¢in bir ¢cergeve saglar:
e Yenilik: Daha 6nce bulunmayan bir fikir veya iiriin
o Etkililik: Faydali, mantikli, anlasilir fikir veya iiriin,
e Biitiinliik: Estetik, zarif ve iyi hazirlanmus fikir veya iiriin.

Plucker, Beghetto ve Dow (2004)’da yaraticilig1 sosyal baglamda tanimlandig sekliyle hem yeni
hem de yararli olan algilanabilir bir iiriin iireten bir bireyin veya grubun yetenek, siire¢ ve gevre
arasindaki etkilesim olarak tanimlamaktadir. Baghetto ve Kaufman (2014) ise bu bakis agisi ve
Simonton (2012)’den yola ¢ikarak Yaraticilik= [Ozgiinliik x Uygunluk] Baglam seklinde agiklamaya
gitmiglerdir. Bu ¢aligma ile de olusturduklar1 4C kuramsal yaklagiminda baglamin yani ¢evrenin 6nemi
vurgulanuglar ve simif baglaminda yaraticihigin gelistirilmesine odaklanmugtir. Ogretmenlerin daha genis
bir yaraticilik anlayisina sahip olmalari sayesinde kiigiik yaraticilik diizeylerinin (mini-c ve kiigiik-C)

siniflarinda ele alinabilecek en uygun diizeyler oldugu goriilebilecektir.
Egitim Ortam ve Yaraticihk

Ogretmenler 6grencilerin yaraticiliklarim desteklemek konusunda ne yapabilir diye baktiginizda;
yaraticilik tekniklerini bulmaya ¢aligmaktan ziyade yaratici potansiyellerini desteklemek gerekmektedir.
Bu nedenle uygun bir yaklasim, yaratici ifadeyi destekleyici bir ortam saglama ve Ogrencilerin
yaraticiliklarini kontrol edebilmelerine yardime1 olma seklinde ifade edilebilir (Beghetto ve Kaufman,

2014). Yaraticilik potansiyelini yardimci olabilecek ya da engelleyebilecek faktorlerin farkinda
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olunmasi 6nem kazanmaktadir (Beghetto, 2013). Farkindalig1 arttirabilmek amaciyla egitim ortam

kavraminin kapsami ve icerigi hakkinda diisiinmek gerekmektedir.

etkilesimin olustugu, personel arag-gerec, tesis ve orgiitlenme gibi 6gelerin olusturdugu bir alan, bir
cevre olarak tanimlanabilir. (Alkan, 1979). Karaagachi (2019) egitim ortaminin fiziksel, sosyal,
ekonomik ve psikolojik o6zellikleri oldugunu, personel, arac-gereg, fiziksel-mekan ve organizasyon

olarak 6gelere sahip oldugunu belirtmistir.

Davies ve ark. (2012) gerceklestirdikleri literatiir taramasinda, egitimde yaratict Ogrenme
ortamlarini ele almiglardir. Calismada ele alinan arastirmalarin bulgulari sonucunda yaraticiligin tesvik
edildigi goriilen ortamlarda ortak 6zellikler; fiziksel ve pedagojik ¢evrede esneklik, 6grenimlerini ve
etkinligin sahipligini kontrol eden &grenciler, okulda ve miizeler gibi baska yerlerde ¢esitli fiziksel
ortam, esnek zaman kullanimi (okul dig1 zaman ve miifredat sinirlar1) ve dgrencilerin baski olmadan
kendi hizlarinda caligsmalarina izin verilmesi olarak ifade edilmistir. Yaraticiligi tesvik edebilen
pedagojik ortam, yiiksek beklentiler, karsilikli saygi, yaratici tutumlarin modellenmesi, esneklik ve
diyalog dahil olmak iizere ogretmenler ve Ogrenciler arasindaki iliskinin dogasidir. Ogrencinin
yaraticiliginin, akranlariyla is birligi i¢inde ¢aligma firsatlariyla yakindan iligkili olduguna dair giiglii

kanitlarda oldugu sdylenmektedir.

Beghetto ve Kaufman (2014) ise yaraticilig1 destekleyen bir ortam igin 6gretmenlere yonelik su

Onerileri gelistirmiglerdir:

e Giinliik 6gretime yaraticiligi dahil edilmesi gerekmektedir. Bu, dgrencilerin birden fazla
fikir iiretmesini, problem ¢6zme caligmalari, analojilerin kullanilmasi, farkli sekillerde
disiinmeye ve {rettikleri fikirleri-liriinleri degerlendirmeye tesvik eden etkinlikleri

kullanmay1 igerir.

e Ogrencilerin hayal gii¢lerini kullanarak kesifler yapmalarina olanak saglanmalidir. Bu
ogrencilerin 6grenme etkinliklerinde ilgilerine gore secim yapabilme imkéni verilmesini
gerektirir. Burada 6grenme etkinliklerinin, 6grencilerin problem ¢ézmesini tesvik ederken
kendi ¢o6ziim yollarim1 bulmalarma ve is birligi yapmalarina da imkan tanimasi

beklenmektedir.

e Yaraticiliga, akademik 6grenme ya da basaridan ziyade bagka amaclara ulagsmada bir yol
olarak yaklasilmasi gerekmektedir. Yani dgrenciler yaptiklar1 6grenme etkinlikleri ile sinifin
Otesine gecebilmelilerdir. Okul ve topluluk projeleri yoluyla hem yaraticiliklarini hem de
akademik bilgilerini kullanarak 6grenciler belirledikleri bir ihtiya¢ dogrultusunda yaratici bir
¢Oziim gelistirmek igin birbirleri ile ve gerektiginde disaridaki kisilerle is birligi icerisinde

hareket edeceklerdir.
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e Smifta yaraticiligr desteklemek igin Ogretmenin rol model olmasi gerekmektedir.

Ogretmenlerin kendilerini ve &gretimlerini yaratici bir eylem olarak gorerek hareket

etmelidirler. Yaratici liderler, yaraticiligi kendileri gostererek yaraticiliga ilham verirler.

Ozetle yaraticilik, 6grenme ortaminda hem desteklenebilir hem de azaltilabilir. Aym &grenme

ortam1 bir dgrenciye ilham verebilir ve digerini susturabilir. Burada &grencilere, yaraticiliklarini

paylagmaya tesvik etmek, yaptiklarinda 6grencilere destekleyici geri bildirim saglamak ve giinliik

Ogretim eylemi sirasinda dgrenciler i¢in yaraticiligi modellemek gerekmektedir.

Richardson ve Mishra (2018), 6grenme ortaminda yaraticilik destegi adiyla bir gézlem formunu

dlgek olarak gelistirmislerdir. Olgek maddelerini belirleme siirecinde, egitim baglaminda yaraticiligin

cevresel destegini igeren akademik ¢aligmalari taramislar ve sonrasinda sinif gézlemleri ile siireci son

seklini vermislerdir. Burada g6zlem maddelerinin egitim ortaminda yaraticiligi desteklemede 6nem arz

ettigi ifade edilebilir. Gozlem madde sayis1 14 olup 3 alt baglikta olugmakta olup su sekildedir:

. Fiziki Cevre
o Ogrenciler igin erisebilir ve cesitli kaynaklar / malzemeler mevcuttur.
o Ortam igerisinde 6grencilerin 6rnek ¢alismalarina yer verilmistir.
o Ogrenciler igin gesitli calisma istasyonlari/alanlar mevcuttur.
o Mobilyalar, ¢oklu diizenlemelere ve konfigiirasyonlara izin verir.
. Ogrenme Iklimi
o Ogrencilerin derin 6grenmelerini saglayacak, dgretmenle ya da 6gretmensiz
olarak kendi aralarinda tartigmalara katilirlar.
o Opgrenciler dzenli, saygili ve farkliliklara deger veren tutumlara sahiptir.
o Ogretmen bir kolaylastiric, birlikte Ogrenen, kasif veya ogrencilerle
sorgulayicidir.
o Hatalar, risk alma ve yeni fikirlere deger verilir veya tegvik edilir.
. Ogrenci Katilim
o Ogrenciler acik uclu ve / veya secim iceren gorevlere katilirlar.
o Ogrenciler, aragtirma, proje tabanli dgrenme veya disiplinler arasi gorevleri
icerebilecek etkinliklere katilirlar.
o Opgrenciler ¢oklu bakis agilar1 / bilme yollar1 veya cesitli arastirma / problem
¢Ozme yontemleri kullanirlar.
o Opgrenciler, "gdrevde" olmanin Stesinde faaliyete ilgi veya cosku gosterirler.
o Opgrenciler daha derin anlayis icin fikirler gelistirmek ve / veya dgrenmeleri
tizerine diisiinmek i¢cin zaman harcarlar.
o Ogrenciler kendi hizlarinda ¢alisirlar ve / veya zaman esnek bir sekilde kullanilir.
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Richardson ve Mishra bundan dnceki egitim ortamlarinda yaraticiligin desteklenmesi konusunda
oOneriler gelistiren ¢aligmalara ek bir sekilde fiziksel agidan egitim ortaminin nasil olmasi gerektigi

konusunda literatiire ve gozlem ¢aligmalarina dayali olarak 6neriler gelistirdigi ifade edilebilir.

Su ana kadar ele alinan yaklagimlarda ylizyiize egitim imkanlar1 ¢cergevesinde yaraticiligin egitim
ortami agisindan diisiiniildiigii goriilmektedir. Covid-19’dan 6nce gerceklesen bu bakis agisi yasanan
salginla birlikte zorunlu bir degisime ugramak zorundadir. Egitim teknoloji agisindan bakildiginda bu
bakis acis1 daha dnceden degismisti ancak yayginligi konusunun tartismaya acik oldugu sdylenebilir.
Alkan (2011) egitim ortam1 tanimlarinda sinifin temsil edildigini ancak gercekte personel, yer, donanim,
arag, gereg, 0zel diizenleme yaklasimlar1 gibi 6gelerden meydana gelen egitim ortaminin gelenekselden
uzaklasarak bir degisim i¢inde oldugunu ifade etmektedir. Burada da ifade edildigi gibi teknolojilerin
gelisimi ile egitimde bilinen ortamlarda bir degisiklik gerceklesmektedir. Salginla birlikte bu durum
zorunluluk kazanmistir. Yaraticilik kavrami agisindan egitim ortami ise teknoloji entegrasyonu

acisindan ele alinmasi ayrica onem kazanmaktadir.
Yaraticihk Teknoloji Tliskisi

Creely ve Henriksen (2019) yaraticilik acisindan teknolojinin bes olanak sundugunu

belirtmislerdir. Bunlar:

e Evrensellik: Cevrimici, iletisim ve dijital teknolojiler sayesinde yaraticiligin evrensel
kapsami1 vardir. Bireylerin ve gruplarin ve farkli disiplinlerin ¢aligsmalarindan elde edilen
yaratici fikirler, sosyal medya, forumlar vb. platformlar araciligi ile tanitilabilir, paylasilabilir,

goriiniir hale getirilebilir ve hayata gecirilebilir.

e Dagitilmis gevrim igi dijital araglar: Cevrim igi araglar sayesinde gercek diinyadaki maddi
nesnelere karsilik gelen sanal nesneleri oynamak, fikirleri kesfetmek ve manipiile etmek
islemleri gergeklestirilebilir. Bununla birlikte ¢evrimigi dijital araglar, platformlar arasi ortak
calisma alanlar1 saglar ve ekiplerin ger¢ek zamanli olarak yaratici bir sekilde ¢aligmasini

saglar.

e Yaraticiligi denemek icin giivenli alanlar: Dijital teknolojiler, yaratict fikirleri denerken,

yonetilen risk almay1 deneyimlemek ve yapici basarisizligi canlandirmak igin firsat saglar.

e Yaratict gelisimin hizin1 artirmak: Cevrimici iletisim ve tasarim sistemleri sayesinde,
fikirlerin yaratici bir sekilde olusturulma, test edilme, degerlendirilme ve ardindan yeniden

bigimlendirme siire¢leri hizli gergeklestirilebilmektedir.

e Yaratici ¢alisma icin yeni 6grenme alanlari: Dijital teknolojilerin ortaya ¢ikmasi, geleneksel
egitim ortamina yeni bir boyut katmistir. Burada kasit, bilgi iiretmenin, yaratici ifadenin ve

6grenmenin merkezilestirilmedigi bunun yerine ilgi gruplarn ve bilgi topluluklar etrafinda

67



Kog¢ & Demirkan | Egitimde Teknoloji Uygulamalar: Dergisi |
Journal of Technology Applications in Education, 2020, Vol. 1 (1), 58-75

dijital ve sanal yaratma, is birligi, elestiri ve paylasim ortamlarmin dijital olarak
olusturulabiliyor olmasidir. Ornegin, okullardaki sanat programlari, tartigma, performans,

gosteri ve elestiri i¢in okul diginda dijital alanlar yaratarak gelistirilebilir.

Yalgmalp ve Aver (2019) gergeklestirdikleri ¢alismalarinda 2013-2015 yillar1 arasinda egitim
teknoloji ve yaraticilik ile ilgili ¢aligmalari sistematik bir analizden gegirmislerdir. Inceledikleri tiim
makalelerde egitim teknolojisi kullanmanin yaraticilifa olumlu etkisi oldugu ifade edilmektedir.
Bununla birlikte teknoloji ile ilgili miifredatlarin / programlarin veya yaklasimlarin yaraticilig

izerindeki etkisini ele alan daha fazla caligmaya ihtiya¢ oldugu onerilerden biri olarak sunulmaktadir.

Egitimcilerin, yaraticilifin 6gretme ve 6grenmeye nasil dahil edilebilecegini kesfetmeleri igin

teknoloji ve yaraticilik arasindaki iliskiyi kesfetmeleri onemlidir (Mishra, Henriksen ve Mehta, 2015).
SONUC VE ONERILER

Yaratic1 diisiinme, mevcut yiizyilda tiim alanlarda {ilkeleri ileri tasiyabilecek 6nemli beceriler
arasinda otoriterlerce ifade edilmektedir. Yaratici diisiinme, 6l¢iilmesi ve degerlendirmesi konusunda
farkli yaklagimlarin oldugu bir kavramdir. Buna ragmen egitim ortamlarinda desteklenmesi tiim
yaklagimlar agisindan elzemdir. Alanyazinda goriilmektedir ki, yaraticilik egitim ortamlar1 agisindan

genellikle geleneksel sinif ortamlar igin ele alinan bir kavramdir.

Uzaktan egitim kavram disiplinler arasi olup tarihi {i¢c asir dncesine dayanmaktadir (Bozkurt,
2017). Yasanan Covid-19 salgini ile birlikte tilkeler uzaktan egitimi belirlenen egitim igerikleri diginda
mecbur olarak tiim kademelerde ve tiim dallarda uygulamaya koymak zorunda kalmiglardir. Yasanan
bu siireg bittiginde gerek uzaktan egitimin gerekse harmanlanmig egitimin daha genis uygulamalar ile

dijital egitim ortamlar1 sayeside hayatimizda devam edecegi 6n goriilebilmektedir.

Yaratici diisiinme gibi 6nemli bir becerinin ise egitim ortamlarinda nasil desteklenmesi gerektigi
konusunda sistematik caligmalarin gergeklestirilmesi Onemli goriilmektedir. Egitim teknolojileri
bilgisayar, tablet, grenme yonetim sistemi vb. somut teknolojilerle birlikte egitsel kuramlar, 6gretim
tasarimlar1 vb. 6geleri iceren soyut teknolojilerden de olusmaktadir (Bozkurt, 2020). Dolayisiyla dijital
egitim ortamlarinda yaratici diistinmeyi destekleme yaklagimlarinin somut ve soyut teknolojilerle uygun

bir bilesimi gerekli goriilmektedir.

Burada egitimciler ve arastirmacilar i¢in gerek uzaktan egitim siirecinde gerek harmanlanmig
modellerde gerekse teknoloji destekli egitimlerde kullanilabilecek dijital araglar listesini ve ilgili
araglarla ne yapilabilecegini, Richardson ve Mishra (2018)’nin egitim ortamlarinda yaraticilik

desteginin gozlemlenmesinde kullanilmak tizere gelistirdikleri 6l¢ek kriterlerine gore Gneriyoruz.
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Tablo 1. Dijital egitim ortamlarinda yaratici diisiinmeyi destekleme

Egitim Ortami Boyutu Egitim Ortam1 Alt Kullqnllgcak Dijital Arag Kullanim Onerisi
Boyutlari Onerileri
Ogrenme yonetim
sistemlerinde
o . olusturulacak modiiler
Kolay erisebilir O.grenr.ne"Y onetim yapilarin igerisinde
kaynaklar Sistemi (OYS) (Canvas ogrencilerin

Fiziki Cevre

Instructure, Moodle vb.)

ulasabilecegi linkler,
dosyalar, uygulamalar
yerlestirilebilir.

Ornek ¢alismalarm
sergilenmesi

Padlet vb. sanal duvar
uygulamalari

Sanal duvar
uygulamalari ile
ogrencilerin
performanslari
sergilenerek diger
ogrenciler ile paylagima
agilabilir.

Farkli ¢alisma
istasyonlart

Bulut tabanli web
araglari

Bulut tabanli bircok web
aract ile aynt anda sunum
hazirlama, projeleri
sergileme, dokiiman vb.
caligsmalar
gerceklestirilebilir.

Mobilyalarin farklt
konfigiirasyonlara olanak
saglayabilmesi

OYS (Canvas
Instructure, Moodle vb.)

Yiizyiize egitimde
oldugu gibi farkli oturma
diizenleri olmasa da
ogretmenler farkl
ogrencilerle gerek
bireysel gerek grup
olarak ¢aligmalar
gergeklestirebilir.
Ogretmenler 6grenciler
ile farkli grup goérevleri,
tartisma alanlari
olugturabilir.

Ogrenme Tklimi

Kendi aralarinda
tartigma yapabilme

-0YS (Canvas
Instructure, Moodle vb.)

-Bulut tabanli web
araglar1 (Perusall,

Google Dokiiman,
Padlet vb.)

-Ogrenciler 6grenme
yonetim sistemlerinde gerek
sinif olarak gerekse grup
olarak tartisma
gerceklestirebilirler.

-Bununla birlikte grup
okumalar1, performans
gorevleri, olusturduklari
dokiiman vb. konusunda
gerek isimleri goriiniir
gerekse isimsiz bir sekilde
tartigma gerceklestirebilirler.
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Ogrencilerin 6zenli,
saygili davranmasi ve

farkliliklara deger
vermesi
-OYS’ler ile birlikte
ogrencilere hizli doniit
.. imkani, 6gretmen ile birlikte
-OYS (Canvas Sgrenme
- . Instructure, Moodle vb.) gerceklestirilebilmektedir.
Ogretmenin -Google dokiimanlar

kolaylastirict bir rehber
olmas1

-Nearpod
-Quizizz vb.

Ayrica dgrencilere verilecek
dijital araglar iizerinden
icerikler ile 6grencilerin
o0grenme ve konuda ilerleme
durumlart izlenerek daha
rahat rehberlik rolii yerine
getirilebilir.

Hatalar, risk almalar ve
yeni fikirlere deger
verilmesi

Ogrenci Katilim

Ogrenciler agik uglu-
sec¢im i¢eren gorevlere
katilirlar

-0YS (Canvas
Instructure, Moodle vb.)

-Seesaw

Ogrencilerin
gerceklestirdikleri
performans gorevleri gerek
OYS’ler vasitastyla gerekse

-Padlet farkli web araclari ile
gerceklestirilebilir.
) Ogrencilere bireysel ya da
Ogrenciler arastirma, ) grup olarak proje tabanl
proje tabanli 6grenme -OYS (Canvas gorevler verilebilir. Siire¢

veya disiplinler arasi
gorevler gerceklestirir

Instructure, Moodle vb.)

takip edilerek
yonlendirmeler
gerceklestirebilir.

Ogrenciler ¢oklu bakis
acilari-problem ¢dzme

Ogrencilerin gorevlerde
ilgili ve coskulu olmasi

Ogrencilerin daha derin
O0grenmeleri iizerine
zaman harcamast

Ogrenciler kendi
hizinda caligir

-0YS (Canvas
Instructure, Moodle vb.)

-Edpuzzle
-Nearpod
-H5P

-V Fabrika
-Quizizz vb.

Ogrencilere hazirlanarak
gonderilecek igeriklerde
ogrenciler kendi hizlarinda
ilerleyerek siireci
tamamlayabilirler.
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Tablo incelendiginde 6grenme iklimi alt baghg: icerisinde farkliliklara saygi duyma alt baglig
icin herhangi bir 6neri gelistirilmedigi goriilmektedir. Burada herhangi bir dijital ara¢ 6grencilere bu
tutumu kazandirmak igin tek baslarina imkén verememektedir. Farkliliklara saygiy1 dgrencilerin
icsellestirebilmesi icin pedagojik ilkelerle ve rol model olarak hareket edilmesi gerektigi
diisiiniilmektedir. Ogretmenin kolaylastiric1 bir rolde olmasi yani dgrencilerle birlikte grenen olmasi
yaratici diisiinmeyi desteklemek i¢in gerekli alt faktérlerdendir. Burada, 6gretmenin egitim inancindan
Ogretim stratejilerine kadar birgok faktér onem etki etmektedir. Bir dijital arag, egitim ortami olarak
Ogretmenin kendisini nasil konumlandirdigina gore etki edecektir. Dolayisiyla 6gretmen merkezli bir
yaklasim ya da 6grenci merkezli bir yaklasim dijital araglardan bagimsiz olarak var olmaktadir. Bununla
birlikte dijital ortamlarin &gretmenlerin rehber roliinii daha rahat yerine getirmelerine olanak
saglamaktadir. Ogrenme yonetim sistemleri ile dgrencilerin egitim ve performans siireglerinde adim
adim izleyebilme, verilere gore hareket edebilme imkéani saglandig1 sdylenebilir. Nearpod, Quizizz,
Edpuzzle vb. dijital araglarda da Ogrencilerin neler yapip neler yapamadigimi gorerek gerekli
yonlendirmeler daha kolay gerceklestirebilmektedir. Ozetle rehber roliinde bir dgretmen icin dijital
egitim ortamlar1 kolaylik saglayan ortamlardir. Ogrenci hatalarma hos goriilii yaklasiimas: ve
ogrencilerin risk almasiin tesvik edilmesi de 6gretmenin yaklagimi ve sinifta 6grencilere bu bakis
acisini kazandirmasini saglamasindan gegmektedir. Direkt olarak herhangi bir dijital aracin bu destegi
saglayamayacagi sdylenebilir ancak Creely ve Henriksen’nin (2019) belirttigi {izere teknoloji sayesinde
ogrencilerin risk alabilme konusunda tesvikin smif baglami disinda da arttigi daha ¢ok deneyim

kazanabildigi soylenebilir.

Tabloda 6grenci katilimi boyutunda farkli bakis agilart ve problem ¢6zme yollarii kullanma alt
boyutu ile ilgili oneri gelistirilmedigi goriilmektedir. Bu durumun daha ¢ok &gretim durumu ve
Ogrencilere verilen gorevlerle dogrudan iligkili oldugu diislinlilmektedir. Yine de dijital araglar
kullanarak Ogrencilerin bu bakis acilarina sahip olarak m1 6grenme siireclerini ilerlettikleri takip
edilebilmektedir. Ogrencilerin 6grenmeyi bir gorev olarak degil kendi ilgi duyduklar1 ve heyecan
hissettikleri bir siire¢ olarak gérmeleri yaratict diisiinmeyi desteklemektedir. Bir 6nceki alt boyutta ifade
edildigi gibi bu durumda da &gretim tasariminin uygun planlanmasi ve uygulanmasi sayesinde bu
kosulun saglanabilecegi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin dgrenmeleri iizerinde daha derin diisiinmeleri
ve caba sergilemeleri de bu 6gretim ortaminin tasarlanmasi sonucunda gergeklesebilecektir. Bu

nedenlerle ilgili alt boyutlarda oneriler gelistirilmemistir.

Tabloya bakildiginda bircok kosulun 6grenme yonetim sistemleri ile gergeklestirilebilecegi
goriilmektedir. Bununla birlikte 6grenme yonetim sistemlerin yetersiz kalmasi durumunda diger web
araclar1 ise kosularak entegre uygulamalar yapilabilir. Unutulmamasi gereken nokta teknoloji amag
degil aragtir. Bu sebeple kendi deneyim sahibi oldugumuz birkag ara¢ ismine tabloda yer verilmistir.

Alanyazinda dijital araglarla ilgili anlatimin, siiflandirmanin ve hangi amagclarla kullanilabilecegi
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orneklerinin yer aldig1 bircok kaynak yer almaktadir (Aybat ve Dogan, 2019; Giimiis, S6zeri ve Ozcan,
2020; Ozer Taylan, 2020). ilgili tablonun farkli araglarla daha esnek hale de getirilebilecegi ifade
edilebilir.

Bu calismada yaraticiligin bir beceri olarak énemine, kuramsal acidan ele alinis bigcimlerine,
egitim ortamlart ve teknoloji ile iliskisine, bir egitim ortami olarak dijital araglar ile nasil
desteklenebilecegine odaklanilmistir. Bundan sonraki ¢aligmalarda dijital egitim ortamlarinda yaratici
diisiinmenin planli olarak desteklenmesi ile ilgili deneysel calismalari, okul bazli olarak siniflarda eylem
arastirmalari ve farkli yaklagimlarla yaraticiliin ele alindig1 egitim ortamlari olarak dijital teknolojilerin

etkilerinin incelendigi arastirmalar gerceklestirilmesini 6neriyoruz.
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