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Ozet

Bu ¢alismada sanal degisimde dijital yetkinlik gereksinimi konusuyla ilgilenilmektedir. Calismada, genelden 6zele giden dislince
bicimiyle 6nce sanal degisim sonra dijital yetkinlik icin gerekli formasyon 6zellikleri tanitilmaktadir. Calisma; betimsel tirde tarama
modeli ¢ercevesinde olusturulmustur. Calismada konu aglamina uygun olarak sanal degisimle dijital yetkinlik nasil bir etkilesim

icindedir? sorusuna bilimsel arastirma yontem bilimi 1siginda cevaplar aranmaktadir.

Galismada; bilgilerin toplanmasi, analiz edilmesi, kullanima sunulmasi icin bilginin, dogru yere, zamaninda glincelligini yitirmeden
hizli bicimde sunulmasinda geleneksel yontemlerin yetersiz kaldigi bunun dijital yetkinlik gereksinimini artirdigi sonucuna

varilmaktadir. Dijital yetkinlik ile dijital vatandasligin birbirini tamamlayan 6zelliklere sahip oldugu vurgulanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sanal Degisim ve Dijital Yetkinlik.

Abstract

This study deals with the need for digital competence in virtual exchange. In the study, the necessary formation features for virtual
change and then digital competence are introduced with a way of thinking from the general to the specific. Study; It was created
within the framework of descriptive scanning model. How does digital competence interact with virtual change in accordance with

the context of the study? Answers are sought in the light of scientific research methodology.

In the study; It is concluded that traditional methods are insufficient in collecting, analyzing and presenting information to the
right place, in a timely manner, without losing its timeliness, and this increases the need for digital competence. It is emphasized

that digital competence and digital citizenship have complementary features.
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GIRIS
Bu ¢aligmada “Sanal Degisimde Dijital Yetkinlik Gereksinimi” konusu ele alinmaktadir. Caligsma

tiimdengelim diisiince bigimiyle genelde sanal degisim olgusunu 6zelde ise anilan degisim siireclerinde

bireylerin gereksinim duyduklari dijital temelli yeterlikleri betimlemeye yonelmektedir.

Calisma, (1) Giris (2) Problem Durumu, (3) Amaglar, (4) Gerekge ve Onem, (5) Sirliliklar,
(6) Yontem, (7) Sanal Degisimin Epistemosu, (8) Yetkinlik Icin Gereksinim Duyulan Baz1 Kavramlar,
(9) Dijital Yetkinlik Gereksinimi, (10) Egitimde Dijital Doniistim, (11)Dijital Yetkinlik ve Yasam Boyu
Osgrenme, (12) Dijital Yetkinligin Dogurgular;, (13)Dijital Yetkinligin Tiirkiye Yeterlilikler
Cercevesi’ndeki Yeri, (14) Sonuglar, (15) Oneriler ve (16) Tartisma alt basliklarinda sistematik rapor
haline getirilmistir.

Problem Durumu

Degisme en yalin haliyle bir durumun nicel ve nitel farklilasmasidir. Degisme, hemen her duruma

etki etmekle birlikte, etki derecesi farklidir.

Caglarda degisme sirasina bakildiginda, Sekilde verilen gériiniim ortayagikmaktadir.
Endistri Atom Bilgi Tletisim
Gag Cagi Cagi Cagi

Sekle gore caglarda degisimin endiistri ¢cag1, atom ¢agi, bilgi cagi ve iletisim ¢ag olarak bir siire¢

izlendigi goriilmektedir. Endiistri Cagi’nda makinalagma, Atom Cagi’nda niikleer ve uranyum temelli
enerji elde edilmesi ve niikleer reaksiyonlarin 6l¢iilmesi 6ne ¢ikarken, Bilgi Cagi’nda bilisim ve iletisim
teknolojilerine dayali ag toplumu 6zelligi belirginlesmistir. Bilgiye dayali toplumun yiikselisini gosteren
Bilgi Caginda; isletmeler bilgi teknolojilerine dayali calismakta, {iretim siirecleri verimlilige dayal1 bilgi
teknolojilerinin kullanmimiyla lgiilmektedir. Bilgi Cagi ile; Internet ag1 sayesinde Diinya kiigiilmiistiir.
Rahat yasam kosullar1 ortaya ¢ikmustir. Islerini daha ¢abuk ve daha rahat gerceklesmistir. Kullanilan
iriinlerle insanlarin hayati olumlu etkilenmistir. Bilgi Caginda diisiinceler ve duygular Facebook ve

Twitter gibi sosyal medya ortamlariyla daha genis insan kitlelerine aktarilmaya baslamistir.

lletisim Cagi’nda 21. yiizyila déniik kullanilan “Bilisim ¢ag1, teknoloji ¢agi, uzay ¢agr” gibi
kavramlardan en kapsamli ve yerinde olan1 “iletisim ¢ag1” kavraminin daha kapsayici nitelikler ve
nicelikler gostermesidir. Ciinkii: iletisim Caginda; ekonomik, sosyal, siyasal, insan haklar1, teknolojik,
bilimsel degiskenlerin temelinde iletisim olgusu vardir. Matematik ve istatistik degerler iletisimle
paylasilmaktadir. Bireysel ve toplumsal yasam diizeyi iletisim silireglerinin niteligine dayali

bulunmaktadir.
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lletisimde teknoloji, bilgi kaynaklarmm gogaltirken zaman ve mekan algisini degistirmis, bu
durum da birtakim psikolojik ve ruhsal problemlere neden olmustur. Gorsel ve isitsel kitle iletigim
araglar1 yerel degerlerin ahlaki ve moral degerlerin zarar gérmesine neden olmustur. Tiiketime dayali
yasamlarda idoller, markalar, imajlar modellenerek bireyler tek tip diisiinen, giyinen ve ayni seylerden
zevk alanlar haline getirilmistir. Popiiler kiiltiirle, cinsellik, eglence ve spor alanlar1 fanatizm,
holiganizm gibi dismanliklarin {retilmesi gibi olumsuz araglarla birer “sosyal uyusturucu”ya
doniistiiriilmiistiir. insanlarm depresif halleri artmustir. Maddesel dayanakli android ve terminator
karakterler ortaya ¢ikmustir. iletisim ¢aginda insan, kalabaliklar igerisinde yalmzlasnustir. Toplum
icerisinde yasarken sosyal olamanustir. insanin bencil, kat1 ve sefkatsiz halleri artmistir. Twitter ve
facebook araclarina dayali sosyal iletisim aglar1 sosyallesmekten ziyade yalnizlagsmanin yansimalari
olmustur. Bireysel ve toplumsal anestezik haller medya ve romantizmle yayginlasmistir (Karaagacli,
2021-2: 135-136).

Iletisim Cagmin olumsuzluklar1 arasinda niikleer silahlarla toplu dliimlerin olmasi, hem fizik
hem dijital obezligin artmasi, insanlarin gelisen teknoloji karsisinda daha hareketsiz ve pasif duruma
diismesi, insanlarin sosyal hayatlarindan 6diin vermesi, bilgisayar basinda daha ¢ok zaman harcanmasi,
kullanilan pek ¢ok aletin radyasyon yaymasi ile insanlarin hastalanmasi, insanlarin geleneklerini,

kiiltiirlerini ve kutsal degerlerini unutmasi olarak gézlenmektedir.

Iletisim gaginm bu yasanan etkili sonuglar1 sosyal, ekonomik, kiiltiirel ve siyasal alanlardaki
degisimleri kendi disindaki diger alanlar1 da etkilemekte ve etkilenmektedir. Boylece sanal degisim
olgusu giindeme gelmekte, sanal degisim ise dijital yetkinlik gereksinimi artirdigindan bu ¢alismada

sanal degisimde dijital yetkinlik gereksinimi problem olarak ele alinmaktadir.
Amaclar
Calismanin genel amaci; Sanal Degisimde Dijital Yetkinlik Gereksinimini ortaya koymaktir.
Bu genel amag kapsaminda su 6zel amaglara ulagilmaya ¢alisilmaktadir:
1. Dijital yetkinlik i¢in gerekli formasyon o6zellikleri siralamak.
2. Egitimde dijital doniistimi betimlemek.
3. Dijital doniisiimde gerek duyulan yeterlikleri agiklamak.
4. Dijital yetkinlik ve yasam boyu 6grenme iliskisini vurgulamak.
5. Dijital yetkinligin dogurgularini belirtmek.

6. Dijital Yetkinligin Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’ndeki islevini ortaya koymak.
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Gerekce ve Onem

Bilimsel ¢alismalarla bir probleme ¢éziimler bulma ve durumu iyilestirmeler beklendiginden bu

calismada da “Sanal Degisimde Dijital Yetkinlik Gereksinimi” baglaminda sanal degisimle dijital

yetkinlik nasil bir etkilesim icindedir? sorusuna bilimsel arastirma yontem bilimi 1s18inda cevaplar

aranmaktadir. Ciinkii; egitim-6gretim uygulamalari ancak, yeterli ve bilimsel olarak “belirli bir model

ya da yaklasim ile karsilastirilarak ve 6l¢iilerek degerlendirilebilir. Bu nedenle arastirmada elde edilen

veriler ile asagidaki yonlerde katkilar beklendiginden arastirma kendi 6zel kosullar icinde dnem ve

deger tasimaktadir.

Calisma ile;

Sanal degisim olgusu egitim ve teknoloji olgulariyla biitiinsel olarak ele alinabilecektir.
Dijital yetkinlik i¢in gerekli formasyon 6zelliklerine dikkat ¢ekilebilecektir.

Egitimde dijital doniistim betimlenebilecektir.

Dijital yetkinlik ve yasam boyu 6grenme iliskisi analitik olarak ortaya konulabilecektir.
Dijital yetkinligin dogurgular1 daha somut olarak 1sik tutulabilecektir.

Dijital yetkinligin Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi’ndeki islevi tanitilabilecektir.

Smirhliklar

Calisma asagidaki yonlerle;

Konu kapsami olarak sanal degisimde dijital yetkinlik gereksinimiyle
Yontem olarak literatiir analiziyle,

Veri toplama araglar1 olarak; ilgili basili materyaller ve internette bulunan sayisal bilgi

kaynaklariyla elde edilen verilerle ve

Calisma siiresi olarak; Siire olarak, 01 Nisan 2022-10 Ekim 2022 tarihleriyle sinirl

tutulmustur;

Yontem

Calisma; betimsel tiirde tarama modeli ger¢evesinde olusturulmustur. Tarama modellerinde bir

durum varoldugu bi¢imiyle betimlenerek aragtirmaya konu olan olay, birey ve nesne kendi kosullar

icinde oldugu gibi ortaya konuldugundan; “durum nedir?”, “yapilmak istenen nedir?”, ve “nelerden

olusmaktadir?” gibi sorulara yanitlar aranmaktadir (Karasar, 1991: 77-79; Kaptan, 1983: 63).
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Bu yaklagim iginde c¢aligmada genelden 6zel giden diisiince bi¢imiyle 6nce sanal degisime
biitiinsel bakilmakta sonra, Dijital yetkinlik i¢in gerekli formasyon 6zelliklerine gecilmektedir. Egitimde
dijital doniigtimiin betimlenmesinde ise dijital yetkinlik ve yasam boyu dgrenme iliskisi, Dijital
yetkinligin dogurgulari, dijital yetkinligin Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’'ndeki islevi ortaya

konulmaktadir.
Sanal Degisimin Epistemosu

Sanal degisim; dijital teknolojilerine dayali ara¢ ve ortamlarin kullanilmasi, her tiirden mesaj
iletimi ve paylasiminin elektronik ara¢ ve ortamlarda yapilmasini kapsayan bir olgudur. Es deyisle sanal

degisim, elektronik ortamli iletisim ve etkilesimle yagam tarzini benimsemedir.

Sanal degisimle birlikte alan yazina dijital kokenli olmak {izere oldukeca cesitli kavramlarin girdigi

gozlenmektedir.

Bu kavramlarin en giincellerinden olan meta evren, internet yararlanicilarina birden fazla sanal
diinyay1 bir araya getirmekte, ¢evrimigi siireglerle, 3D olanakli iletisim, etkilesim, yasam ve egitim

olanaklar1 sunmaktadir.
Meta evrenin temel karakteristikleri su baglamlarda kendini gostermektedir:
Meta evren;
e Yeni ve gelecek olan internet diinyasidir.
e 3D diinyalarda kullanicilarin ¢aligmasidir.
e 3D ortamli bulugmadir.
e 3D araglartyla oyunlar oynamadir.
e Yararlanicilarin bireysel 6zel diizenlemelerine sosyallesmeleridir.
e Dijital ekonominin olusmasidir.
e Ekonomik temelli kripto clizdanlarmin kullanimidir.

e  Yonetigim sistemlerinin kurgulanmasidir.

3D

3D resim ve fotograflar i¢in kullanilan 3 boyutluluk anlaminda olup, derinlik, genislik ve yiikseklik fizik
ozelliklerine sahipliktir. 3 boyutlu goriintliniin olugmasi i¢in ayn1 goriintiiniin farkli agilardan ayni gérme
merkezlerine gelmesi gerektiginden, bu noktalardan alinan goriintiileri beyin birlestirerek tek bir goriintii haline
getirmektedir. Aslinda bu iggoriirligiiyle .3 boyutlu gériintii bir goz yanilsamasi olarak degil; bir algilama bigimi
olarak nitelenir.
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Meta evren 6zelliklerine en yakin somut iiriin video oyunlar tarafindan sunulurken, yararlanicilar

oyun i¢i etkinliklere ev sahipligi yaparak ve sanal ekonomiler yaratarak oyun olgusunun kapsam

cercevesini ve sinirlarini genisletme olanagi elde etmistir (Rivkin, Hanushek and Kain, 2005:67).

Yetkinlik icin Gereksinim Duyulan Bazi Kavramlar

Yetkinlik temelinde gereksinim duyulan bazi kavramlar asagida ana cizgilerle tanitilmaktadir:

Yetkinlik: Yetkin olma durumu, olgunluk, kemal ve mikkemmeliyet anlamindadir.

Temel/genel yetkinlik: Bu yetkinlik modelinde sahip olunan yetkinlikler ¢alisanlarin tamaminda

aranilan yetkinliklerdir.

Fonksiyonel yetkinlik: Boliim bazl1 daha dar alanda beklenen yetkinliklerdir. Ornegin; yazilim,

satig ve muhasebeye 6zel yetkinliklerdir.

Rol yetkinlik: Ise-goreve uygun dzelliklerdir.

Is yetkinlik: Dar kapsaml1 olan yetkinliktir. Genellikle tek tip is yapan isletmelerde kullamlir.

Bilimsel yetkinlik: Bilimsel yetkinlik bilimsel yontem ve bilimsel diisiince ile hareket etmektir.

Ciinkii bilimsel yetkinlik;

Hipotezli ve analitik diisiinmektir.
Metodik sorular sormaktir.
Nesnel verilerle goriis agiklamaktir.

Kanita-belgeye dayali bilgiler tiretmektir.

Bilimsel yetkinlik yeterliklerine sahip bireyler yasamin (1)durum ve (2)zaman olmak tizere her

alana etki eden temel degiskenlerine uyum saglamada basarili olurlar. Bu baglamda da bilimsel yetkinlik

dijital yetkinlik yeterliklerine katki saglar.

Dijital yetkinlik: Dijital yetkinlik, temelde bilisim okuryazar1 olmaktir. Bilisim okuryazari olan

birey ise su yeterliklere sahiptir:

Cesitli dijital araglar1 kullanir.

Mobil iletisimden yararlanir.

Interneti kullanir.

Bilgiye ulasmada elektronik veri kaynaklarindan yararlanir..
Medyay1 genel olarak anlar.

Medyatik ifadeleri, imgeleri ve simgeleri bilir.
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e e-Ogrenmeye katilir.

e e-Devlet hizmet sunumlarindan yararlanir.

e Bilisim arag ve ortamlarini kullanir (World Bank, 2005:8-11).

Dijital Yetkinlik Gereksinimi

Dijital yetkinlik gereksinimini artiran baslica nedenler sunlardir;

e Bilginin 6nemi ve kullanimi konusunda yeni ihtiyaglarin ortaya ¢ikmaktadir.

e Bilgilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve kullamima sunulmasinda geleneksel yontemler

yetersiz kalmaktadir.

e Bilginin elde edilmesinin yaninda dogru bilginin, dogru yere, zamaninda giincelligini

yitirmeden hizli bicimde sunulmas1 gerekmektedir (Karaagagli, 2008: 69).
Dijital yetkinligin en belirgin yeterligi dijital teknolojileri kullanmada somut olarak gozlenir:

Dijital teknoloji; Teknolojik tirtinlerin yazilim temelli programlanmasi sonucunda insan eli
degmeden kendi kendine calisan teknolojidir. Insanlar tarafindan iiretilmis, insanlara olan ihtiyaci

azaltan, insanlarin hayatinda kolayliklar getiren teknolojik tirtinlerdir.
Baz dijital teknoloji uygulamalar1 sunlardir:
e Yapay zeka
e {leri diizey makine dgrenimi
e Akilli uygulamalar-akilli seyler “virtual reality (vr) ve augmented reality (ar)”
¢ Konusma tanima sistemleri
o Dijital uygulama ve servis mimarisi
o Artirnilmig gergeklik
e Sanal gergeklik
e Karma gergeklik
e Biiyiik gezegen uygulamalar1 (Imig and Imig, 2006; 287-288).
Dijital yetkinlik diinyasi: Dijital yetkinlik diinyas1 asagidaki teknolojik ortamlart sunmaktadir:
e Metin Tabanl Konferans
e Gergek Zamanli Etkilesimli Sohbet

e Sanal Gergeklik
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e Ertelenmis Zamanli Sohbet

e Elektronik Posta

e Haber Gruplar

e Grup Konferans Yonetim Sistemleri
e Sesli Konferans ve

e Video Konferans (Karaagagl, 2019a; 267: Horton and Horton, 2003:21).

Dijital yetkinlik diinyasinda yapilanlar: Dijital Yetkinlige sahip bireyler tarafindan asagida yer

verilen iglemler ve etkinlikler yapilabilmektedir:

Diinyanin en biiyiikk kiitiiphanelerinde arastirma yapilir. Kaynak taramalar1 yapilir. Mesaj

gonderilir. Miizik dinlenir. Gazete okunur. Miizeler ve anitlarla ilgili turlara katilim saglanir.

Sanat galerileri gezilir. Degisik oyunlar oynanir. Hava ve yol durumunu o6grenilir. Seyahat
tarifelerine bakilir. Bankacilik iglemleri yiiriitiiliir. Alig-veris yapilir. Kamu, 6zel ve sivil toplum
kuruluslartyla yazigmalar yapilir. Anket yapilir ve yapilan bir anket cevaplanir. Farkli fizik mekanlarda
olan bireylerle sohbet edilir. Filmlerin tanitim gorintiilerini izlenir. Sinema, tiyatro ve seyahat biletleri

alinir. Internet iizerinden egitim veren bir iiniversite okunup mezun olunur.
Web sayfasi hazirlanir ve yayinlamir (Karaagagli, 2019a; 267).

Dijital yetkinlik diinyasimin katma degerleri: Dijital yetkinlik diinyasinin katma degerleri-

yararlar1 ana ¢izgilerle asagida siralanmaktadir:

e Islem hiz1 saglar: Dijital yetkinlik bir konuda karar almada, bir gériisii uygulamada, bir iiriin

gelistirmede, bilgiye, ulagsmada, ilgili isteklere cevap vermede islevsel islem hiz1 saglar.

e Ortak hedeflere ulagsmay1 saglar: Dijital yetkinlik, kurumsal ortak hedeflere ulasmada
personel, arag, gere¢ kullanimi ve is paylasiminda ortak hareket etmeyi ve ortak hedeflere

ulagmaya katkilar saglar.

e Maliyet analizlerinde yiiksek verim saglar: Dijital yetkinlik sahibi bireylerin ¢aligmalariyla
kamusal, hukuksal, vergisel ve isletme ya da isin niteliklerinden kaynakli maliyetleri azalir.
Sonugta maliyet-yarar analizleri verimli ¢ikar. Es deyisle diisiik maliyetlerle, yiiksek karlilik

hedeflerine ulasmada dijital yetkinlik sahibi iggorenler ile verimlilik artar.

e Dijital duygusal zeka etkili kullamlir: Duygusal zeka veya yaygin Ingilizce ifade edilisiyle

EQ (emotional quotient), bir insanin kendisine veya bagkalarina ait duygular1 anlam ve
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sezinlemedir. Dijital duygusal zeka (EQ), diger kullanicilar ile giivenli, saglam iliskiler

kurma ve gevrimigi empati temelli davranma yetenegidir.

e Dogru dijital kullamm gerceklesir: Dijital araglarin ve servis hizmetlerin dogru amag,
durum ve zaan degiskenlerine uygun kullanimidir. Zamanin iyi kullanimi agisindan hayat,
egitim ve is planlamasi baglaminda dogru dijital kullanim bilgi, beceri ve tutumlari
gerekmektedir. Duyussal olarak da olumlu tutumlar gelistirmeye katkilar saglar (Anderson
ve Krathwohl, 2001).

Egitimde Dijital Doniisiim
Egitimde dijital doniisiim, egitim-6gretim siireclerine dijital arag ortamlar diizenlemeleri yaparak
Ogrenen bireyleri dijital ara¢ ortamlarla etkilesimlerini saglamaktir. Dijital egitimde 6grenci 6grenme

sorumlulugunu i¢sellestirme kosuluyla 6grenmeye aktif katilarak doniitler alir, eksiklerini goriir, dogru

tepkilerle bilgi, beceri ve tutum pekistirmeleri yapar.

Egitimde dijital déniisiimiin somut ve islevsel goriiniimii, internet ortamli 6gretimdir. Internet
Ortamli Ogretimi es zamanli (senkron) ve es zamanli olmayan (asenkron) diye iki farkli sekilde

gerceklestirilmektedir.

Internet
Ortamh
Ogretim
I
I ]
Es zamanh Es zamansiz
ogretim ogretim

Es zamanh 6gretim (senkron): Ogreten ile dgrenenin ayni zamanda ancak farkli fizik-
mekanlarda olmasidir. On-Line baglant1 seklidir. Fiziksel bir yer ya da zaman sinir1 olmayan, egitmen
ile 6grencinin ayn1 yerde olmadigi, internet erigsimine sahip olan herkesin kendi sectigi ortamda akill

telefon, tablet, bilgisayar ya da akilli televizyon gibi araglarla egitim-6gretim alabildigi sistemdir.

Es zamansiz 6gretim (asenkron): Ogreten ile 6grenenin farkli zamanlarda ve farkli mekanlarda

olmasidir. Off-Line baglant1 seklidir (Karaagagli, 2019a; 276).
Egitimde Dijital Déniisiimde Gerek Duyulan Yeterlikler

Egitimde dijital doniisiimde gerek duyulan yeterlikler, dijital farkindalik ve okuryazarlik

yeterlikleri olarak kendini gostermektedir.
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Dijital
Yeterlikler

I ]
Dijital Dijital
farkindahk okuryazarhk
yeterlikleri yeterlikleri

Dijital Farkindalik Yeterlikleri

e Dijital okur yazari olmanin temelidir.

o Dijital ortam ve araglar1 kullanmaktan ¢ok dijital ortam araglarin ne oldugunu anlamadir.
e Dijital ortam ve araglarin sosyal etkilerini bilmedir.

o Dijital ortam ve araglarin ekonomik etkilerini bilmedir.

e Dijital ortam ve araglarin kiiltiirel etkilerini bilmedir.

e Dijital ortam ve araglarin nerelerde kullanildigini fark etmedir.

Dijital Okuryazarlik Yeterlikleri

e Dijital okuryazarlik dijital ortam ve araglarla ilgili teknik bilgileri bilmedir.

o Dijital okuryazarlik dijital ortam ve araglar islevlerine gore kullanmadir.

e Dijital okuryazarlik dijital ortam ve araclarla ilgili ¢esitli uygulamalar1 yapmadir.
o Dijital okuryazarlik dijital ortam ve araglar1 kontrol etmedir.

e Dijital okuryazarlik dijital ortam ve araglarla ilgili sorunlari gidermedir.

e Dijital ortam ve araglarla internetten yararlanmadir.

e Dijital okuryazarlik bilginin nerede bulunacagim, oraya nasil ulasilacagini, nasil

yorumlanacagini ve bilginin degerinin nasil 6l¢iilecegini bilmedir.

o Dijital okuryazarlik, biligsel, sosyolojik ve duygusal becerilerdir. Bu beceriler kullanicilarin

dijital ortamdaki etkinlik derecesini belirler.
e Dijital okuryazarlik dijital ekranlardaki grafiksel yonergeleri okumadir.
e Dijital okuryazarlik dijital ortamda yeni islevsel materyaller olusturmadir.

e Dijital okuryazarlik dijital ortamda bilginin niteligini ve gegerliligini degerlendirmedir.

Dijital farkindaligin anahtar ozelligi Dijital okuryazarlhigin anahtar ozelligi
Dijital ortam ve araglarin genel olarak yaptiklarini Dijital ortam ve araglarin kullanim becerilerine sahip
bilmektir. olmaktir.

10



Karaagacl: | Egitimde Teknoloji Uygulamalar: Dergisi |
Journal of Technology Applications in Education, 2022, Vol. 3 (1), 1-22

Dijital farkindalik yeterlikleri dijital ortam ve araglarin nerelerde kullanildigini1 gézlem yapma ve
farketme iken; dijital okuryazarlik yeterlikleri bilgisayar uygulamalar: bilgisine sahip olmadir. Dijital
okuryazarlik bilgiye ulagmaya ve bilgiyi diizenlemeye yardim eden kelime iglemci, veri tabani, hesap

tablosu gibi uygulama programlarinin kullanilmasiyla ilgili becerilerdir.

Djital okuryazarlik yeterlikleri yasam boyu siiren bir siiregtir. Gerek giinliik yasamda gerekse
egitim-ogretim siireglerindeki iletisim ve kaynaklara dijital ortama ve araglara erisim saglama bicimleri

dijital okuryazarlik yeterliklerini gerektirmektedir.
Dijital Yetkinlik ve Yasam Boyu Ogrenme
Yasam boyu 6grenme, terminal egitim yerine dmiir boyu her yerde 6grenmedir.

Cikis noktasi: Geleneksel 6gretim terminal—sonlu 6gretim anlayisindadir. Yasam boyu 6grenme
ise egitim ve 6grenme siirecini belli bir yasam bolimii gérme yerine hayat boyu devam etmesini
ongoriir. Yasam boyu 6grenme; 6grencinin 6grenmesinden kendisinin sorumlu oldugu, 6grenciye karar
alma ve kararin1 uygulama olanaklarmin kendisi tarafindan saglandigi siirekli 6grenmeye yonelik

6grenme yaklasimidir (Karaagacli, 2020-3: 274).

Yasam boyu 6grenmenin amaci: Yasam Boyu Ogrenmenin temel Amact; bireylerin 6grenmeyi
ogrenmelerini saglamaktir. Bu amaci gergeklestirmek igin her yerde 6grenme olanaklarindan en iyi ve

etkili bigimde yaralanma becerileri saglamaktir.
Yasam boyu 6grenmenin 6zellikleri: Yasam boyu 6grenmenin 6zellikleri sunlardir:

e Yasam boyu 6grenme sadece okulda degil; her yerde 6grenme anlayighidir: Bu 6zellik 1739
sayili Milli Egitim Temel Kanununda yer verilen “siireklilik” ilkesiyle de ortiismektedir.
Siireklilik ilkesi, fertlerin genel ve mesleki egitimlerinin hayat boyunca devam etmesini
ongoriir. Genglerin egitimi yaninda, hayata ve is alanlarma olumlu bir sekilde uymalarina
yardimci olmak iizere, yetigkinlerin siirekli egitimini saglamak i¢in 6nlemler almak da anilan

kanunda bir egitim gorevi olarak belirtilmektedir (MEB,1973).

e Yasam boyu 6grenme bireysel bilgi, beceri ve tutumlarin siirekli giincellenmesini 6ngorir:
Bilimsel ve teknolojik yenilikler izlenerek bu yeniliklerin gerektirdigi bilgi, beceri ve
tutumlar kazanilir. Bireyin hayata hazirlanmasi, diinya gergeklerinden haberdar olmasi,
sorunlarini ¢ézme becerisi kazanmasi, egitim ihtiyaglarim karsilamast yasam boyu 6grenme
siireglerini gerektirmektedir. Ornegin; 20 yil dnce bilgisayar farkindaligi ve okur yazarlig
becerileri bu kadar 6nemsenmez iken giiniimiizde ise bireyin sahip olmasi gereken yeterlikler

arasinda yer almaktadir.
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Yasam boyu 6grenme ¢oklu bakis acist gelistirmeye yoneliktir: Baskin dogrusal diisiince
yerine, karsilikli nedensellik ilkesi ve c¢oklu sebep, coklu sonu¢ anlayist etkili diisiinme

becerilerinin 6zeliklerindendir.

Yasam boyu 6grenme toplumsal degerlere saygili, tutum ve davranig gelistirmeye agik
O0grenmedir: Yasam boyu Ogrenme anlayist iginde olan bireyler toplum tarafindan
benimsenmis olan milli egitim felsefesi ile uyumlu olarak bilgi, beceri ve tutumlar gosterirler.
Bu bakis i¢inde toplumun ideallerini ve felsefesini yansitirlar. Birlikte galisma ve iletisim

kurma becerileri artar (Karaagagli, 2020-3: 276).

Dijital Yetkinligin Dogurgulari

Dijital yetkinligin dogurgulari, sosyal, ekonomik, kiiltiirel, egitsel ve ogretisel alanlarda ana

cizgilerle asagida verilmektedir:

Dijital yetkinligin sosyal, ekonomik ve kiiltiirel sonuglart

Yapay zeka uygulamalar1 yayginlastyor.

Egitim-6gretim siiregleri farkli sembollerle ve kaynaklarla zenginlesiyor.
Robotik tirtin ve hizmetler artiyor.

Bulut bilisim yani veri saklama-argivleme ortamlari yayginlagiyor.
Sosyal yasamda iletiler ve gorevler daha hizli gergeklesiyor.

Sanal siniflar yayginlastyor.

Elektronik tabanli arastirma alanlar1 artiyor.

Endiistriyel tasarimlar ve {iriinler daha somut ve imgesel yapiliyor.
Emek yogun iiretimi azaltiyor.

Egitimde ve tiretimde ekonomiklik sagliyor.

Karar almada, uygulamada, gelistirmede; bilgiye, isteklere, taleplere, raporlara, hedeflere

ulagmada hiz ve verimlilik sagliyor.
Kamusal, hukuksal, vergisel ve isletme kolayliklar1 gergeklesiyor.

Is, gorev, iiretim ve hizmet sektorlerindeki ¢alisma riskleri azaliyor (Friedman, 2000).
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Dijital yetkinligin egitsel ve dgretisel sonuglart

e Geleneksel sinif ortaminin fizik-mekan, arag-gereg, personel ve 6zel diizenlemeleri gibi temel
Ogelerini hep birden bir araya getirme zorunu yerine; dijital ortamli 6gretimde internet

baglantili bir bilgisayar yetmektedir.

e Geleneksel 6grenme-0gretme ve degerlendirme siireglerine dayali esnek olmayan 6gretim
programlar1 yerine; dijital ortamli 6gretimde Ogrencilerin isteklerine bagli es zamansiz

ogretme-6grenme ve degerlendirme siiregleri uygulanmaktadir (Grant and Gillette, 2006).

e Geleneksel 6grenme-6gretme ve degerlendirme siireglerinin kolay degismeyen icerik yapilari
yerine, O0grencilerin 6grenme gereksinimlerine gére degisen esnek ve zengin programlar ise

sokulmaktadir.
e Ogrencinin okuma, ddevler, alistirmalar ve tartisma ortamlarinda etkin olmaktadir.

e Smav olma ve sinav sonuglarina gore doniitler verme-alma, basar1 yiizdesini saptama gibi
egitsel islemler de dijital ortamlarda daha etkili olarak yapilmaktadir(Khan,2000).
Dijital yetkinligin bireysel 6grenmeye katkilari: Dijital yetkinligin bireysel 6grenmeye
katkilar1 asagida sekil halinde verilerek agiklanmaktadir:

Aktif katilim

saglama

Diisiik maliyet

Sayisiz tekrar

saglama etme

Her zaman ve her
yerde 6grenme

Dijital Yetkinligin
Editsel Katkilarn

Kalicr izli
o6grenme

Ogrenme siiresinde
azalma

Canlandirmalara

yer verme
Aninda geri

bildirim saglama

e Aktif katihm saglama: Bireysel 6grenme sorumlulugu ve ¢alisma i¢ disiplini olan bireylere
bilgiye kendi hiziyla ve yontemiyle ulasarak her an aktif olarak 6gretim siireclerine katilma

olanaklar1 saglar. Ogretimde siireglerin kontrolu dgrencidedir.

o Tekrar etme: Dersler istendigi zaman tekrar edilir. Gerek duyulan belirli modiillere geri

donilir.
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o Kaha izli 6grenme: Gorsel ve isitsel materyallerle etkilesime girildiginden 6grenilenlerin

akilda kalicilik orani geleneksel sinif egitimine gore daha fazladir.

e Ogrenme siiresinde azalma: Ogrenme siiresi geleneksel smif ortamindaki egitime oranla

kisalir.

e Aninda geri bildirim saglama: Konuyla ilgili 6grenciye aninda geri bildirim verilebilmektedir.

Bu da katilimc1 motivasyonunu artiran bir faktor olmaktadir.

e Canlandirmalara yer verme: Baz konularin sanal olarak canlandirilmas1 6grenmeyi ilgi

cekici ve etkili hale getirir (Darling, 2000).
e Diisiik maliyet saglama: Egitim maliyetleri dikkate deger anlamda diiser.

e Her zaman ve her yerde 6grenme: Ogrenci, 6grenmek istedigi zamana kendisi karar verir

(Karaagacli, 2022-1; 278: Karaagacli, 2021:79).
Dijital Yetkinligin Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’ndeki Yeri

Ulusal Egitim sistemi, yetkinliklerde biitiinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde
bireyler yetistirmeyi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararas1 diizeyde; kisisel, sosyal,
akademik ve is hayatlarinda ihtiyag duyacaklar1 beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Tiirkiye Yeterlilikler
Cergevesi’nde (TYC) belirlenmistir. Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi’nde yer alan sekiz anahtar yetkinlik

asagida sekil halinde verilerek ayr1 ayr1 ele alinmaktadir:

Tirkiye Yeterlilikler
Cergevesi

3) Matematiksel

ilde iletisi ; etkinlik ve inlil 5) Ogrenmeyi
1) Ana dilde iletisim 2) Vablam:l dillerde bilim/!eknolojide temel 4) Dijital yetkinlik Sgrenme
iletisim Y

6) Sosyal ve
vatandashikla ilgili
yetkinlikler

7) inisiyatif alma ve 8) Kiiltiirel farkindalik|
girisimcilik ve ifade

Ana dilde iletisim: Ana dilde iletisim, kavram, diisiince, goriis, duygu ve olgulari hem s6z1i hem
de yazili olarakifade etme ve yorumlama becerilerini kapsar. Bir dilin 4 temel becerisi olan dinleme-
izleme, konusma, okuma ve yazma formasyonlarindaki yeterliklerdir. Anilan yeterlikleri, giinliik, egitim
ve Ogretim, is yeri, ev ve eglence gibi her tiirlii sosyal ve kiiltiirel pratiklerde ve akademide baglamin

uygun kullanmaktir.
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Yabana dillerde iletisim: Yabanci dillerde iletisim, yukari satirlarda siralanan ana dilde iletisim
becerilerini paylasip kullanarak yabanci dillerde iletisim ve etkilesim saglayan becerilerdir. Yabanct

dillerde iletigim, kiiltiirlerarasi evrensel bakis1 gerektirir.

Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik,
glinlik hayatta karsilagilan bir dizi problemi ¢6zmek icin analitik diisiinmeyi etkili kullanmaktir.
Analitik diisiinme, mantik-matematik temelli algilama, kavrama, yorumlama, uygulama, analiz etme,
sentezsel ¢ikarimlar yapma ve degerlendirme formasyonlarim ise kogsmadir. Ornek olarak da; sayilari,
formiilleri, ¢6ziim yolarini, modelleri, kurgulari, grafikleri, tablolari, simgeleri ve imgeleri yere, duruma

ve zamana bagli olarak kullanmadir.

Bilim, bilme teknoloji yapma temeli bilgi, beceri ve tutumlar gerektirir. Bilimsel yetkinlik ise
temelde “Bilimsel yontem ve diisiince ile hareket etmektir.” Teknolojide yetkinlik temelde teknoloji

okur yazar1 olarak, teknolojik araglari ve ortamlari kullanmaktir.

Asagida bilimsel ve teknolojik yetkinlik formasyonlari karsilastirilmaktadir.

Bilimsel yetkinlik Teknolojide Yetkinlik
e Bilimsel yontem ve diisiince ile hareket etmektir. e Teknoloji okur yazari olmaktir.
o Hipotezli ve analitik diigtinmektir. o Teknolojik araglar1 ve ortamlari kullanmaktir.
e Metodik sorular sormaktir. e Teknolojik ara¢ ortamli iletisimden yararlanmaktir.
o Nesnel verilerle goriis agiklamaktir. o Teknoloji temelli 6grenmeye katilmaktir.

o Kanita-belgeye dayali bilgiler iiretmektir.

Bilimde yetkinlik ile yanitlanmasi gereken temel sorulara bilimsel yontemler kullanarak
karsiliklar aranirken, teknolojik yetkinlik varolan teknolojilerin ve gelisen tekno kiiltiiriin okuryazarhk

bilgi, beceri ve tutumlarini kullanarak dijital vatandaslik sorumluluklarini yerine getirmektir.

Dijital yetkinlik: s, giinliik hayat, egitim-6gretim ve iletisim icin gerekli olan bilgi iletisim
teknolojilerinin planli, tutarl, yeterli, etkili, giivenli ve verimli olarak kullanmaktir. Dijital yetkinlik,
bilgiye erisim, kullanim ve degerlendirilmesini saglayan e-iletisim araclarmi ve ortamlarini bilme,
tammma, kavrama ve uygulamadir. Dijital yetkinlik, bilginin saklanmasi, paylasilmasi, internet
araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasini islevsel yapan bilgi, beceri ve

tutumlart kapsar.

Ogrenmeyi 6grenme: Ogrenmeyi 6grenme, egitim-6gretim siireglerinde en somut ve etkisi hig

gecmeyecek bir 6greti repertuvaridir. Ciinkil, 6grenmeyi 6grenme ile birey;
e Bilgi kaynaklarina ulagma,
e Bilgiyi alma,

o Bilgiyi kavrama,
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e Bilgiyi kullanma,

e Bilgiyi analiz etme,

o Bilgiyi sentezleme,

e Bilgiyi degerlendirme bilissel yeterliklerini kendi kullanir.

Ogrenmeyi 6grenme becerileri ayn1 zamanda, ¢atigmalarla basa ¢ikma ve etkili-planli-verimli
zaman yonetimi yeterlikleri de saglar. Ogrenmeyi 6grenme becerileri bilgiler arasinda eski-yeni baglar

kurma, 6grenilenleri akademik ve giinliik pratik hayata transfer etme ve tiretme kazanimlarini da kapsar.

Sosyal ve vatandashkla ilgili yetkinlikler: Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler, bu
yetkinlikler kisisel, kisileraras1 ve kiiltiirlerarasi iletisim ve etkilesim becerilerini kapsar. Sosyallikle
ilgili sosyallesmenin en temel kavrami toplumdur. Bu baglamiyla sosyallesmenin en temel kavrami
toplumdur. Sosyallesmenin (1) Benligi-kisiligi gelistirmek ve (2) Toplumsal kiiltliriin aktarilmasini

saglamak tlizere iki temel iglevi vardir.

Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, bu yetkinlikler arasinda sekilde verilen boyutlar yer

almaktadir:

1-6z
farkindahk

2-0z yonetim

5-Sorumluluk
alma

Sosyal ve
Vatandaglikla
{lgili Yetkinlikler

3-Sosyal
farkindalik

4-letisim
becerileri

Oz farkandalik: Bireyin kendini algilama bigimidir. Oz farkindalik bireyin sahip oldugu
yeteneklerinin, bilgi, beceri ve tutumlarin anlamlandirilmasi ve yorumlamasiyla olusan bir yapidir. Bu
0z yapidaki potansiyel durumuna gore, bireyin disaridan gelen geri bildirimleri alma-geri bildirim

vermesi 0z farkindalik becerileriyle gergeklesir.

Oz farkindalik bireyin i¢ ve dis uyaranlara verilen tepkiler oldugundan bireyin kendisine gelen

uyaranlarin niteligine ve niceligine gére davraniglar gdstermesi gerekir.
“Oz farkindalig1 gelismis” bireylerin temel karekteristik 6zellikleri sunlardir:
o Kendilerini gerceklestirirler.

e  Yeteneklerinin farkindadirlar.
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e Risk alabilirler.

o Kendileriyle barigiktirlar.

e  Goriiniimleri canlidir.

e Yasamis olduklari olumsuzluklar firsat olarak goriirler.

Oz yonetim: sosyal ve duygusal becerilerin bilesenlerinden olan “6z yénetim” becerisi, bireysel
hedefleri belirleme, ne yapilmasi gerektigine karar verme ve bunlara kars1 hesap verebilir olmadir. Oz
yonetim becerileri ayn1 zamanda bireylerin diisiincelerini, duygularii ve eylemlerini kontrol etme
yeteneklerini kapsar. Oz yonetim kendini yonetme temelli bireylerin kendi davranislarini kontrol etmek

iizere kullandiklar stireglerdir.
Oz yonetim becerilerini gelistirmek icin:
e Bireysel ozellikler iyi taninmalidir.
e Bireyin giiclii ve zay1f 6zellikleri ¢ikarilmalidir.
e Bireyin performans sinirlar belirlenmelidir.
e Bireyin ¢alisma kosullari iyi belirlenmelidir.
e Bireyin 6grenme ve motivasyon kaynaklar1 belirlenmelidir.
e Bilimsel, kiiltiirel ve sosyal farkindaliklar artirilmalidir.
e Sosyal ve kiiltiirel gelismeler izlenmelidir.

Sosyal farkindalik: Sosyal farkindalik bireyin, yasadigi ¢evredeki birey-birey birey-toplum
iligkilerini algilayarak uygun tepkilerde bulunmasidir. Sosyal farkindalik ile birey toplumu oldugu gibi
gortir, toplumsal olgu ve olaylar1 daha duyarl algilar. Bireylerarast iliskileri daha 6zenli gelisir. Sosyal
farkindalik bireyi toplumun iglevsel bir dislisi ve 6gesi yapar. Ciinkil, sosyal farkindalik ile birey toplum

icinde bulunur, yasar ve gelisimini siirdiiriir.

Sosyal farkindalik bireysel ve toplumsal diizeyde kendini gosterir.

Bireysel Diizeyde Sosyal Farkindalik Toplumsal Diizeyde Sosyal Farkindalik
o Kendi duygu ve diisiincelerine kars1 i¢gorii kazanmay1 saglar. | e Toplumsal yapmin duyarli olmasini saglar.
o Tlgi ve dikkatinin olumlu diisiincelere evrilmesini saglar. e Toplumun demokratik deger ve tutumlarini artirir.
e Olumsuz ve 6nyargih diisiincelerden uzaklastirir. e Toplumsal gonenci yiikseltir.

Sosyal farkindaligin fiziksel, duygusal, diisiinsel, empatik farkindalik ve evrensel farkindalik

Ozellikleri vardir.

17



Karaagacl: | Egitimde Teknoloji Uygulamalar: Dergisi |
Journal of Technology Applications in Education, 2022, Vol. 3 (1), 1-22

o Fiziksel farkindahk: fiziksel farkindalik duyularla hissedilenlerdir. Tadin, kokunun,

dokunmanin, gérmenin Ve isitmenin farkinda olunmasidir.

e Duygusal farkindahk: Duygusal farkindalik, yasanana ve hissedilen duygularin kok
nedenlerinin bilinmesidir. Uziintii ya da sevinglerin nedenlerinin bilinmesi duygusal
farkindaligin temelidir. Duygusal farkindalik duygularin degistigi siireci izleme ve

algilamadir. Duygulari fark etmek i¢in gergeklesen eylemler ile hisler arasinda bag kurmaktir.

¢ Diisiinsel farkindalik: Diisiinsel farkindalik duygularin diisiincelere yansimasidir. Diisiinsel
farkindalik, olumlu ve olumsuz duygularin farkina varilmasidir. Ofkelerin iiziintiilerin ya da

sevinglerin dile getirilmesi ve yaziya dokiilmesidir.

e Empatik farkindahk: Sosyal farkindalik, ¢evresel uyaricilarin, bireylerin farkliliklarim
algilamak ve davranmaktir. Sosyal farkindaligin temeli farkli diisiinenleri ve davrananlar
yargilamadan 6nce anlamaktir. Sosyal farkindalik, farkliliklarla yiizleserek empati yetenegini
kullanmaktir. Empati, esduyum ya da duygudaslik anlaminda olup, bir baskasinin
duygularini, iginde bulundugu durum ya da davraniglarini anlamaya ¢aligmaktir. Empatide
karsidaki bireyin tavir ve davraniglari, bireyin yasamis oldugu olgu, olay, durum ve zaman

degiskenleri herhangi bir yargilama yapilmadan ve dikte edilmeden anlasilmaya ¢alisilir.

e Evrensel farkindalhik: Evrensel farkindalik, evreni biitiinsel algilama ve evren igindeki
bireyin kendisini nasil gordugiidiir. Evrensel farkindalik ¢evresel, ulusal ve evrensel olarak
bireyin neler yapacagim fark etmesidir. Evrensel farkindalik, kendi ulusunun yararh ve
islevsel bir bireyi olma yaninda bir diinya vatandasi gibi davranmaktir. Diinya i¢in ¢aba
gosterme, dogaya, canlilara ve egyalara zarar vermeden yasama evrensel farkindalik i¢in birer

somut davranig o6rnegidir.

Iletisim becerileri: Sosyal ve duygusal becerilerin bilesenlerinden olan iletisim becerileri duygu,

diisiince, goriis ve Onerilerin iletimi i¢in 6nemli ve degerlidir.

Iletisimin énem ve degeri icin, asagida sunulan yazi iletisimsiz bir yerin olmadigina bir diger

anlatimdir (Karaagacli; 2019a:1):

ILETiSIM
Evde, okulda, pazarda, bakkalda, markette, igyerinde, ayda, gilineste, uzayda, sinemada, tiyatroda, sporda, siyasette,
teknolojide, toprakta, kitalarda, daglarda, ovalarda, denizlerde, okyanuslarda, hastalikta, saglikta, sevingte, nesede, siirde,
romanda, zarfli pullu mektupta ve zarfsiz pulsuz sanal mektupta hep o var.
Dahasi hikayede, sesli ya da sessiz mesajda, cevapsiz aramada, haberde, iyi niyette, dostlukta, sevgide, diismanlikta,
domuzuna diislincelerde, sinsi islerde, dualarda, dileklerde, diktada, demokraside, yolda, kaldirimda, trafikte, sirinlikte,
aldatmada, rengi belirsiz yalanlarda, coskuda, mutlulukta, cayda, kahvede ve yemekte hep o var.
S6ziin kisasi her yerde o.
Insanhigm geregi anlasmanin aract o.
Yas, cinsiyet, meslek, rol yani es, anne, baba, isci, patron ne olursa olsun siirekli yasadigimiz bir siireg o.
Kétii kullanildiginda kazalara neden olan da o.
Iyi kullanildiginda cigeklerle dolu bahgeli yasama ceviren de o.
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Iletisim kazalarina neden olmamak igin, iletisim siiregleri “kaynak-kanal-alic1-mesaj-doniit”
ogeleri baglamina uygun kullanilmalidir. Ciinki, iletisim siiregleri ayni trafik kazalarina benzediginden,
kazalar sonunda yaralanalar ve dlenler vardir. Iletisim siiregleri sonunda yaralananlar ayrilanlari; 6lenler

ise intihar edenleri temsil ederler (Ciiceloglu, 1994).

Sorumluluk alma: Sosyal ve duygusal 6grenme becerilerinde “sorumluluk alma” ilgili is ve
gorevlerde ilizerine diiseni yapmadir. Sosyal ve duygusal 6grenme becerilerinde bulundugu yerde ve
zamanda neden, ni¢in ve nasil? bulundugun farkinda olarak gérevlerini yapma es deyisle sorumluluk
almak gerekir. Tam tersi mesajlara tepki verme sorumlulugundan ka¢inma, bagka seylerle mesgul olma,
bilerek ya da bilmeyerek kendisini sorumluluklarinin disinda tutma, yapilan iglerde ve gorevlerde
kendisi i¢in bir ¢ikar, yarar ve zenginlik goérememe birer sorumluluktan uzaklagma tutum ve

davraniglaridir.

Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade eder.
Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagmak i¢in planlama yapma ve proje yonetme
yetenegini de icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait baglam ve sartlarin
farkinda olabilmeleri ve is firsatlarin1 yakalayabilmeleri i¢in ayni1 zamanda is hayatinda desteklemekte;
toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklar1 daha 6zgiin
bilgi ve beceriler igin de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi

desteklemeyi de kapsar.

Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Miizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak
iizere cesitli kitle iletisim araglar kullanilarak goriis, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade

edilmesini donemsemektir.
SONUCLAR

1. Sanal degisime gelinceye kadar, caglardaki degisimde endiistri ¢agi, atom cagi, bilgi ¢ag1 ve

iletisim ¢ag1 olarak bir siire¢ izlendigi goriilmektedir.
2. Dijital yetkinlik, temelde bilisim okuryazari olmaktir.

3. Bilgilerin toplanmasi, analiz edilmesi, kullanima sunulmasi, bilginin, dogru yere, zamaninda
giincelligini yitirmeden hizli bigimde sunulmasinda geleneksel yontemlerin yetersiz kalmasi

dijital yetkinlik gereksinimini artirmaktadir.

4. Egitimde dijital doniigiim icin dijital farkindalik ve dijital okuryazarlik yeterliklerine gereksinim

vardir.

5. Terminal egitim yerine émiir boyu etkin bigimde her yerde yasam boyu 6grenme 6grenmede

dijital yetkinlik bilgi, beceri ve tutumlarina ihtiyac vardir.
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Dijital yetkinlik ile yapay zeka uygulamalar1 yayginlasiyor. Bulut bilisim yani veri saklama-

arsivleme ortamlar1 ve sanal siniflar yayginlagmaktadir.

Dijital yetkinlik becerileri ile geleneksel 6grenme-6gretme ve degerlendirme siireglerinin kolay
degismeyen icerik yapilar1 yerine, 6grencilerin 6grenme gereksinimlerine gore degisen esnek

ve zengin programlar ise sokulmaktadir.

Dijital yetkinlik ile 6grenme-6gretme ve degerlendirme siireclerinde aktif katilim, pekistirme,
tekrar yapma, aninda doniitler saglama, 6grenme yer ve zamaninda esneklikler saglama,

canlandirmalara yer verme ve egitim maliyetlerinde azalma katkilar1 saglanmaktadir.

Ogrencilerin ulusal ve uluslararas diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiyag
duyacaklar1 beceri yelpazeleri olan Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi’'nde (TYC) Dijital yetkinlik,
bilginin saklanmasi, paylasilmasi, internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve

iletisim kurulmasini1 6ngdrmektedir.
Oneriler
Egitimde dijital doniisiim i¢in, 6zgiin dijital kimlik sahipligi artirilmalidir.

Bireysel ve toplumsal diizeylerde dogru dijital kullamim i¢in dijital araglarin ve servis
hizmetlerin dogru amag, durum ve zaman degiskenlerine uygun kullanimi1 konusunda hayat,
egitim ve is planlamasi baglaminda dogru dijital kullanim bilgi, beceri ve tutumlar

kazandirilmalidir.

Dijital yetkinlik kapsaminda viriis saldirilar1 gibi risk faktdrlerine karsi dijital araglarin ve servis

hizmetlerin kullanimiyla ilgili 6nlemlere de yer verilmelidir.

Dijital yetkinliklerin kazandirilmasinda dijital duygusal zekadan da yararlanmak i¢in diger
kullanicilar ile giivenli, saglam iligkiler kurma ve ¢evrimici empati temelli davranma yetenegi

gelistirilmelidir.
Dijital yetkinlik i¢in dijital okuryazarlik bilgi, beceri ve tutumlari temel alinmalidir.

Dijital okuryazarlik i¢in dijital ortam ve araglar1 veri saglama, veri paylasma, iletisim amaclh
kullanma, kaynak aramalar1 yapma, materyal {iretme, sonu¢ bulma, kavrama ve yorumlama

becerileri dikkate alinmalidir.

Dijital yetkinlikte, dijital haklar1 korumak i¢in gizlilik, fikri miilkiyet haklar, igerik haklar,
kimlik haklar1 gibi dijital alanda oldukca 6nemli olan 6gelere yonelik bilingli ve etkili kullanim

temelli yeterlikleri kazandirilmalidir.

Dijital yetkinlik ile dijital vatandaslik birbirini tamamlayan Ozelliklere sahip oldugundan,

egitim, 6gretim ve ders programlarina bilisim teknolojilerini sistemli, planli ve yararli olarak
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kullanan ve kulanim siire¢ ve eylemlerinde dijital bilgi, beceri ve tutumlar elestirel, giivenli,

kontrollu, korunakli, etik ve ahlak kurallarina uygun davranan bireysel temeller yansitilmalidir.

9. Dijital iletisim, internet ortamli araglarla kurulan ve paylasilan iletiler toplami oldugundan,
facebook, twitter, eksi sozlilk, pinterest, instagram, web giinliikleri (bloglar), 6zgir
ansiklopediler (wikipedia), video paylasim siteleri (youtube) gibi kullanicilarin metin, ses,
video, fotograf gibi cesitli tiirlerde ileti paylasimlari konusunda kisisel haklar1 koruma ve

duyarlilik egitimleri verilmelidir
Tartisma

Dijital yetkinlik konusu 21. yiizyil becerileri kapsaminda siirekli yasayan bir konu 6zelligi
tasimaktadir. Bu nedenle dijital yerli ve dijital go¢menlerin is ve gilinliik yasamini basarili bir sekilde
stirdiirebilmeleri igin etkili iletisim becerileri, 6grenmeyi 6grenme, sosyal beceriler, is birligi, elestirel
diisinme, problem ¢ozme, bilgiye ulasabilme, kullanabilme ve yorumlayabilme, yasam boyu 6grenme

becerileri temel alinmalidir. Anilan temelde egitim, 6gretim ve ders programlari gelistirilmelidir.
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