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Ozet

Ogretme-6grenme etkinliklerinin meydana geldigi, iletisim ve etkilesim siireclerinin olustugu yer anlamina gelen egitim ortaminin
ilgili egitim hedefleri dogrultusunda diizenlenmesi ve yonetilmesi egitim icin oncelikli dnemdedir. Clinkii 6gretme-6grenme
stireclerinde egitim ortamlarindan “uygun” bigimde yararlanildiginda; 6grenme kolaylagmakta, algilama, kavrama ve yorumlama
gibi zihinsel yeterlikler gliglenmekte ve egitsel izlenimlerin kaliciligi artmaktadir. Bu egitsel katkilar dikkate alindiginda; egitim
ortami dlizeniyle ders amaglari arasinda yakin iliski 6n plana ¢ikmaktadir. Bu nedenle calismada, glincel 6gretim alanlarindan biri

olan bilgisayar egitim ortam dlizeninde ders amaglarini gerceklestirme ilkeleri konusu incelenmektedir.

GCalismanin amaci, bilgisayar egitimi ortam diizeninde ders amaclarinin gerceklestirilmesine iliskin ilkeleri ilgili davranissal
hedefler yonuyle ortaya koymaktir. Uluslararasi ve ulusal dizeydeki literatur verileri esas alinarak olusturulan ¢alismanin belirgin
bulgulari: ilgili ortam diizeninde ders amaclarinin etkili bicimde gerceklestirilmesine iliskin ilkelerin yeterlige dayali davranislar
1Isiginda belirlendigini gostermektedir. Bu ilkelerde ise 6gretme 6grenme etkinliklerinde yetkin egitici personel kullanma,
ogrencileri kiiclik gruplara ayirma, gorsel-isitsel 6gretim araglari kullanma, tartismalara yer verme ve dederlendirme sireglerinde

nesnel olgltler kullanma gibi hususlarin 6ngorildigiine dikkat cekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Egitimi, EGitim Ortam Diizeni ve Amaglar.

Abstract

Organizing and managing the educational environment, which means the place where teaching-learning activities take place and
communication and interaction processes take place, in line with the relevant educational objectives is of primary importance for
education. Because, when educational environments are used “appropriately” in teaching-learning processes; learning becomes
easier, mental competencies such as Perception, Comprehension And Interpretation Are Strengthened And The Permanence Of
Educational Impressions Increases. Considering these educational contributions; There is a close relationship between the
educational environment and the course objectives. For this reason, in this study, the subject of the principles of realizing the

course objectives in the computer education environment, which is one of the current teaching areas, is examined.
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The aim of the study is to reveal the principles regarding the realization of the course objectives in the computer education
environment in terms of the relevant behavioral objectives. The salient findings of the study, which was based on international
and national literature data: It shows that the principles regarding the effective realization of course objectives in the relevant
environment are determined in the light of competency-based behaviors. It draws attention that these principles envisage issues
such as using competent educational personnel in teaching-learning activities, dividing students into small groups, using audio-

visual teaching tools, including discussions and using objective criteria in evaluation processes.
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GIRIS
Bilgisayar egitim ortam diizeninde ders amaglarin1 gerceklestirme ilkeleri konusuyla ilgilenilen
bu calismada, konu; (1)Giris, (2)Problem Durumu, (3)Amaglar, (4)Gerekge ve Onem, (5)Smirhiliklar,
(6)Yo6ntem, (7) Egitim Ortanu ile Egitsel Amaclar liskisi, (8)Uygun Egitsel Ortam Diizeni I¢in Anahtar
Sorular, (9)Bilgisayar Egitimi Ortam Diizeninde Ders Amaglarin1 Gergeklestirme ilkeleri, (10)Sonuglar

ve (11)Oneriler alt bagliklarinda sistematik rapor halinde incelenmektedir.
Problem Durumu

Ogrenme ¢abasi insanin dogumundan baglayarak ve tim duygularini kullanarak olmakta, bu
cabanin bilingli hale donilismesi ise egitim siireclerini gerektirmektedir. Davranig degistirme esash
egitsel siireclerin basarisi, siirecleri olusturan temel 6gelerin birbiriyle iligkili ve sistemli ele alinmasini
ongormektedir. Egitim siireclerini olusturan temel 6geler arasinda program, 6zel 6grenme hedefleri,
Ogrenci, 0gretmen, Ogretme-O6grenme slirecleri, yontem, teknik, 6gretim ortamlar1 ve degerlendirme
sayilabilir. Bu 6gelerin her biri 6gretme-6grenme siiregleri i¢in ayri nitelik ve kapsamda dneme sahiptir.
Ciinkii 6gretme-6grenme etkinlikleri bir siire¢ i¢inde belirli 6geleri kapsayan bir ¢cevrede olusmaktadir.
Egitsel mesajlarin iletildigi, iletisim ve etkilesimin oldugu ortam anlamina gelen bu ¢evrenin egitim
hedefleri dogrultusunda diizenlenmesi ve yonetilmesi etkin egitim i¢in kaginilmazdir. Bagka bir deyisle
egitim ortamlarinin egitsel hedeflere uygun olmasi etkili, verimli ve islevsel 6gretme-6grenme stiregleri
icin zorunludur. Bu zorunluluk ise egitsel ortam diizeniyle ders amagclar iligkisini 6n plana

¢ikarmaktadir.

Bu nedenle bu ¢alismada giincel 6gretim alanlarindan biri olan bilgisayar egitimi ortam diizeninde

ders amaglariin gerceklestirilmesi nasil olmalidir? Konusu problem olarak ele alinmaktadir.
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Amaclar

Caligmanin  genel amaci; bilgisayar egitimi ortam diizeninde ders amagclarinin

gerceklestirilmesine iliskin ilkeleri ilgili davranigsal hedefler yoniiyle ortaya koymaktir.

Bu genel amag kapsaminda su 6zel amaglara ulagilmaya calisilmaktadir:

L.

2.

3.

1.Egitim ortamu ile amaglar iligkisini ortaya koymak.
2.Uygun egitsel ortam diizeni i¢in egitsel diizenlemelere dikkat cekmek.

3.Bilgisayar egitimi ortam diizeninde ders amaglarinin gerceklestirilmesine iliskin egitsel

ilkeleri agiklamak.

Gerekce ve Onem

Bilimsel ¢aligmalarla bir probleme ¢éziimler bulma ve durumu iyilestirmeler beklendiginden bu

caligmada da “bilgisayar egitimi ortam diizeninde ders amaglarinin gerceklestirilmesi nasil olmalidir?

sorusuna bilimsel arastirma yontem bilimi 151831inda cevaplar aranmaktadir. Ciinkii; egitim-0gretim

uygulamalar1 ancak, yeterli ve bilimsel olarak “belirli bir model ya da yaklasim ile karsilastirilarak ve

Olciilerek degerlendirilebilir. Bu nedenle arastirmada elde edilen veriler ile asagidaki yonlerde katkilar

beklendiginden arastirma kendi 6zel kosullar1 iginde 6nem ve deger tagimaktadir.

Calisma ile;

Bilgisayar egitimi 6gretme-6gretme siirecleri egitim ve teknoloji olgulariyla biitlinsel olarak

ele almabilecektir.
Egitim ortamu ile egitsel amaglar iligkisi somut olarak ortaya konulabilecektir.
Uygun egitsel ortam diizeni i¢in egitsel diizenlemelere dikkat ¢ekilebilecektir.

Bilgisayar egitimi ortam diizeninde ders amaclarmin gergeklestirilmesine iliskin egitsel

ilkeler aciklanabilecektir.

5. Smirhhklar

Caligma asagidaki yonlerle;

Konu kapsami olarak bilgisayar egitimiyle
Yontem olarak literatiir analiziyle,

Veri toplama araglar olarak; ilgili basili materyaller ve internette bulunan sayisal bilgi

kaynaklariyla elde edilen verilerle ve

Caligma siiresi olarak; 01 Mart 2023-26 Mayis 2023 tarihleriyle sinirhi tutulmustur;
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YONTEM

Caligma; betimsel tiirde tarama modeli ¢er¢cevesinde olusturulmustur. Tarama modellerinde bir
durum varoldugu bigimiyle betimlenerek arastirmaya konu olan olay, birey ve nesne kendi kosullar
icinde oldugu gibi ortaya konuldugundan; “durum nedir?”, “yapilmak istenen nedir?”, ve “nelerden

olusmaktadir?” gibi sorulara yanitlar aranmaktadir (Karasar, 1991: 77-79; Kaptan, 1983: 63).

Bu yaklagim iginde calismada genelden 6zel giden diisiince bigimiyle Once; egitim ortami ile
egitsel amaclar iliskisine bakilmakta sonra uygun egitsel ortam diizeni i¢in egitsel diizenlemelere ve
bilgisayar egitimi ortam diizeninde ders amaclariin gergeklestirilmesine iligkin egitsel ilkelere yer

verilmektedir.
Egitim Ortamu ile Egitsel Amaclar iliskisi

Bilindigi gibi egitimin bireysel ve toplumsal diizeylerde birey davramiglarimi degistirme
gelistirme ve yonlendirme gibi temel islevi bulunmaktadir. Bu islev her alanda her tiir degisim, olusum

ve yapilanmanin ancak egitim siirecleriyle gergeklestirilebilecegini gdstermektedir.

Bireysel agidan egitimde temel hedef degisen kosullar icin gerekli olan ve tiim uygarliklarin
temelini  olusturan evrensel davranig formlarmi olusturmaktir. Egitimde bu hedefinin
gerceklestirilebilmesi Oncelikli olarak egitim uygulamalarinin bilimsel bir temele dayandirilmasini
ongormektedir. Bu 6ngori ise egitim bilimlerine, toplumsal yapiya ve varolan kosullara uygun bir

egitim teknolojisine bagl goriilmektedir.

Egitim teknolojisi; egitimle ilgili kavramlar1 en etkin ve olumlu bi¢cimde uygulamalara
doniistiirmek igin personel, tasarim, arag-gereg, 6gretme-6grenme siiregleri ve yontemlerden olusan bir
sistemler biitliniidiir. Bir egitim disiplini olarak egitim teknolojisinin temel hedefleri arasinda: (1) Uygun
teknolojileri segme, (2) Egitsel amaglara uygun yasant1 ortamlarin1 diizenleme ve kontrol etme ve (3)

Ogretme-6grenme siiregleriyle ilgili uygulama siirecleri olusturma yer almaktadir.

Egitim teknolojisi 6gretme-ogrenme siireglerine: (1) Bireysel ve bagimsiz 6grenme saglama, (2)
Uzaktan egitim yaklasimiyla yasamboyu Ogrenme firsatlar1 sunma, (3) Egitim hizmetlerini genis
kitlelere gotiirme, (4) Egitim hizmetlerinde maliyet-yarar ve maliyet-etkinlik verimini yiikseltme ve (5)
Kalite, standart ve esneklik getirme gibi zengin ve cesitli egitsel olanaklar sunmaktadir (Alkan,

Deryakulu ve Simsgek, 1995:4-12).

Egitim teknolojisinin egitim siireclerine sundugu bu olanaklardan varolan kosullarda islevsel
bicimde yararlanabilmek i¢in de egitim teknolojisinin egitsel genel amaglar ve yeterlige dayali

davraniglar dikkate aliarak kullanilmasi1 yadsinamaz bir 6lgiittiir.

Bu anlamda egitim programlarimin amaglari ile 6gretme 6grenme yasantilarinin meydana geldigi
egitim ortamlarin diizenlenmesi ve yonetilmesi arasinda ¢ok yakin iligkiler bulunmaktadir. Hatta

erigilmek istenen 6zel hedefler egitim ortamlarinin diizenlenmesinde 6ncelikli dikkate alinmasi gereken
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hususlar arasinda yer almaktadir. Buna gore ilgili disiplin alaninda yiiriitiilen egitim programinin ders,
iinite ve konu hedefleri arasindaki farkliliklarin olmasi durumunda ise ilgili ortam diizenlenmeleri de
degisik olacaktir. Ciinkii: O0gretme Ogrenme siireclerinde egitim ortamlarindan uygun bigimde
yararlanildiginda: 6grenmeyi kolaylastirma; algilama, kavrama ve yorumlama gibi zihinsel yeterlikleri
artirma; iletisimi giliglendirme; ilgileri yogunlastirma; egitsel izlenimlerin kaliciligimi artirma gibi

katkilar saglanarak dgretim zenginlestirilmektedir (Jacobsen, 1985 ve Alkan, 1997:123).

Bu nedenle egitimin yiiriitiilmesinde “uygun” egitsel ortamlar tasarlama, planlama, saglama ve
diizenleme biiyiik 6nem tagimaktadir. Konunun 6nemini agagida verilen farkli iletisim bi¢cimlerinin daha

iyi ortaya koydugu soylenebilir (Baykal, 1984: 2):

Kitlesel iletisim siirecinin degerlendirilmesinde alicilar amaglanan ilgili degisimlerden sorumlu
tutulmamaktadir. Soyle ki, gazete okuyucusu kose yazarinin goriislerine uygun davranis gdsterme
zorunda degildir. Okuyucu kése yazarinin goriislerini benimsemez ve begenmezse tiraji diisecek zarar
ugrayacak o gazete olacaktir. Bunun sonucunda da belki o kdse yazar igini kaybedebilecektir. Halkla
iligkiler ve reklamlardan sorumlu ilgili firma bir iriinii tiiketicilere benimsetemez ise istenen ve
hedeflenen satislara ulasamayarak zarara ugrayacaktir. Politikaci ise kamuoyunu inandiramamissa hedef

secmen kitlesinin oyunu alamayarak, se¢im kaybedecek olan kendisi olacaktir.

Yukarida verilen ii¢ farkli iletisim bi¢iminden de anlagilacagi gibi, gazeteci-okur, reklamci-
tiikketici ve politikaci-segmen iletisiminin olumsuz sonuglari gazeteci, reklamci ve politikacinin
kendilerine olmaktadir. Oysa, egitsel iletisim siirecinde Ogretmen-O0grenci agisindan konu
incelendiginde; Ogretmen Ongoriilen egitim yasantilarinin  kazandirnlacagi uygun ortamlar
diizenleyemez ve yonetemezse basarisiz olan d6grenciler olacaktir. Sonucta ise egitime iligkin maliyet-

yarar ve maliyet-etkinlik analizlerinden istenen verim saglanamayacaktir.

Bu nedenle 6gretmen iletisim ortamlarimi biligsel farkindalikla ¢ok iyi bilerek 6grencileriyle
etkilesim saglayabilmelidir. Bu yonde ders kitaplarindan yeni teknolojik ortamlara kadar uzanan genis
bir egitsel ortamlar arasindan amaglara en uygun olanini ya da olanlarimi okur-yazarlik formasyonunda

secerek kullanabilmedir.

Ogretmenin egitim ortamlar1 konusunda okur-yazarhigmi gerektiren etmenlerin baslicalar:

sunlardir;

Bilimsel ve teknolojik gelismelerin egitim sistemlerinde yapi, igerik ve yontem boyutlarinda
degisimlere neden olurken, 6gretmenin gesitli ve ¢oklu kaynak ortamlara 6zellikle bilgisayar aglari ve

yaym gereclerine gereksinimi artmaktadir.

Yazili ve gorsel basinin giinlilk yagsamdaki yogunlugu, okul disinda gecen siireleri artirirken, okul

dis1 ortamlar 6grencilerin beklenti ve ilgilerini degistirmektedir.
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Ogretmen egitim-6gretim siireglerdeki “isi yapan degil; isi yaptiran , dgretim uzmani, kaynak kisi

ve danigsman olarak yeni rolleri belirmektedir.
Bireysel 6grenme ve grupla 6grenme yaklasimlari 6n plana ¢ikmaktadir.

Smif ve derslik ortamina dayali egitsel fizik mekan yerine zengin ve degisebilen cevreler

giindeme gelmektedir.
Internet ile biitiin diinya okula, 6gretmene ve dgrenciye sunulmaktadir.

Bir kara tahta, bir 6gretmen ve bir kitap ile duvarl egitim ortamindan, gorsel malzemeler,
kaynaklar ve uzman kisilerden olusan egitsel ortamlara gecilmektedir (Askar, 1997:56; Gordon and
others, 1995:233; PC NET, 1997:1-3; Reinhardt, 1995:1-3).

Egitim teknoloji iligskisinde meta evren Ozelliklerine en yakin somut iiriin video oyunlar

tarafindan sunulurken, yararlanicilar oyun i¢i etkinliklere ev sahipligi yapmaktadir.

Sanal egitim, oyun, paylasim olgusunun kapsam cergevesi ve siirlart geniglemeye devam
ederken, Ogrencinin ise bilgiyi 6ziimseyen edilgen konumu yerine 6grenmeyi 6grenen etkin konuma

gelmesi tesvik edilmektedir (Rivkin, Hanushek and Kain, 2005:67).
Uygun Egitsel Ortam Diizeni i¢cin Anahtar Sorular

Bilindigi gibi egitim ortam her tiirlii egitsel diyalog kurma, iletisim ve etkilesimin olustugu cevre
anlamina gelmektedir. Fiziksel psikolojik ve sosyal nitelikler tasiyan bu cevrenin 6gretme-6grenme
stireclerine uygun olarak diizenlenmesi gerekmektedir. Personel, fizik mekan, egitsel arag-gereg-
donanim ve organizasyon (6zel diizenlemeler) gibi temel 6gelerden olugan bu ¢evrenin egitim hedefleri
dikkate alinarak diizenlenmesi ve yonetilmesi egitim i¢in Onemli bir olgudur. Bu olgu ise egitim

ortamlarinin etkili ve verimli olarak kullanilabilmesi i¢in su sorular1 giindeme getirmektedir:

Sorular ifade Ettigi Anlam
Nasil, Ne zaman Egitim durumlarinin
Nerede dgretilecek Tasarlanmast

Ne ogretilecek Konunun niteligi

Kim &grenecek Ogrenen hedef kitle
Nigin dgretilecek Erisilecek 6zel hedefler

Yukarida yer verilen sorulara agiklik getirebilmek ve 6gretme 6grenme siireclerinde amaglar
dogrultusunda kullanilacak egitim ortamlar1 diizeninin belirlenebilmesi i¢in belirli dlgiitlere gereksinim
duyulmaktadir. (1)Egitsel etkinliklerin amaglar1 ve (2)Ogretme 6grenme gorevlerinin 6zellikleri bu

konuda anahtar 6lgiitlerden oldugu bilinmektedir.

Bu sorulardan Nasil?, Ne zaman? ve Nerede? kullanilmasmin belirlenebilmesi egitim
durumlarinin diizenlenmesiyle ilgili bir husustur. Bilindigi gibi egitim siire¢lerini olusturan biitiin diger
Ogelere anlam kazandiran temel 6ge Ogretmendir. Geleneksel egitim uygulamalarinda 6gretmen

dersligin temel unsuru olarak goriiliirken; giiniimiizde ise egitsel ortamlar1 diizenleyen, isleten ve
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yoneten kaynak bir 6gretim uzmani durumunda islev gostermesi beklenmektedir (Karaagaclh, 2023-1:

24).

Ogretmenin bu islevi etkin bicimde yerine getirebilmesi igin: (1)Egitim amaglari, (2)Program,
konu, (3)Ogrenenlerin yetismislik diizeyleri, 6zgecmisleri, gereksinimleri, ilgi ve beklentileri ile
(4)Degerlendirme siirecleri boyutlarimi dikkate alarak egitim durumlan diizenlenmesi gerekmektedir.
Ciinkii: egitimin basaris1 6nemli Olglide Ogrencileri belirlenen 6zel amaglara ulastiracak egitim

durumlarinin diizenlenmesine bagl gortilmektedir.
Bilgisayar Egitimi Ortam Diizeninde Ders Amaclarim Gergeklestirme Ilkeleri

Ogretmen 6grenci arasindaki iletisimin yeterli, tutarli ve siirekli olabilmesi ders kitaplarindan,
yeni teknolojik sistemlere kadar uzanan iletisim donanimlarinin her 6gretim amaci igin “en uygun”
bilesiminin kurulmasina baglhidir. Bilgisayarlar da bu bilesimin i¢inde yer almakta ve ¢agdas egitimin

en belirgin 6l¢iitlerinden biri olarak degerlendirilmektedir (Demirkan, 2019: 45 ve Baykal, 1984: 2).

Bilgisayarlarin egitim hizmetlerinde kullanim bi¢imlerine iliskin yaygin olan siniflandirmada: (1)
Bilgisayar egitimi, (2) Bilgisayarla egitim ve (3) Bilgisayar destekli egitim olmak {iizere {i¢ temel
yaklagimin esas alindig1 gozlenmektedir (Alkan, Deryakulu ve Simsek 1995: 99; Keser, 1988:85-90;
Simsek, 1998:14).

Bilgisayar egitiminde bilgisayarin kendisi 6gretim igerigi olarak ele alinmaktadir. Bilgisayarla
egitimde 0grencinin her tiirlii 6grenme yasantilan salt bilgisayara dayali bulunmaktadir. Bu yaklagimda
bilgisayar egitim ¢evresini diizenlemek ve kontrol etmek amaciyla kullanilmaktadir. Bilgisayarla egitim
Ogrencinin bilgisayarla karsilikli etkilesimde bulundugu ve 6gretimin bilgisayar tarafindan yapildigi
ortam diizenleme siireci olarak da tanimlanmaktadir. Bilgisayar destekli egitimde ise 6gretmen ve diger
ortamlar araciliiyla yapilan Ogretime bilgisayar destek vermektedir. Bilgisayarin siireglere destegi,

Ogretmenin yapma durumunda oldugu birgok isi yerine getirme yoniinde olmaktadir.

Bu calismada bilgisayarin kullanim bigimlerinden bilgisayar egitimi ortam diizeninde se¢ilmis bir

linitenin amagclarimin gergeklestirilmesine iliskin ilkeler iizerinde durulmaktadir.
Secilmis Uniteye Iliskin Bilgiler

Diizey: Gazi Universitesi Gazi Meslek YiiksekOkulu Bilgisayar Programcilign Boliimii 1. Sinif
Ogrencilerine 1. yariyilda 4 kredili olarak okutulan TBL 102 Kodlu Veri Yapilart ve Programlama

Dersinin bir iinitesi olusturmaktadir (Gazi Universitesi, 2023).

Kapsam: Sirali erisimli kiitiiklerde giincelleme islemleri/ekleme, silme, diizeltme ve listeleme.
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1. Swrah erisimli kiitiklerde ekleme, silme, diizeltme ve listeleme islemlerine iliskin temel

kavramlari agiklamak.

2. Siwrali erigimli kiitiiklerde ekleme, silme, diizeltme ve listeleme islemleriyle ilgili 6rnek

bilgisayar programini uygulamak.

Davranislar: Bu iiniteye iligskin 6gretme 6grenme etkinlikleri sonunda 6grencilerin kazanmalar

ongoriilen davranislar ve bu davraniglarin ait oldugu yeterlik alanlar1 Cizelge 1°de verilmektedir.

Cizelge 1. Uniteye iliskin Davranislar ve Yeterlik Alanlari

Yeterlik Alam Davranislar
Biligsel Devinsel Duyussal
X e Srrali erisimli kiitiikleri bilme
X e Agma, kapama ve yazma komutlarini 6grenme
X e Kiitiik sonu kontrolii yapma (EOF)
X e Kiitiikten kayit okuma (INPUT)
X e Kiitiigiin i¢indeki kayitlart silme (KILL)
X e  Kiitiik ismi degistirme (NAME)
X e  Yukaridaki iglemleri igeren 6rnek program yazma
X e {lgili tartigmalara katkida bulunma
X e Caligma bitiminde sistemden ¢ikma
X e Bilgisayarlari temiz ve diizenli kullanma.

Cizelge 1 incelendiginde bu iinite ile ilgili 6grencilere kazandirilmasi gereken davraniglarin
bilissel, devinsel ve duyussal tiirden oldugu goriilmektedir. Konuyla ilgili literatiirde de belirtildigi gibi
her yeterlik alam1 farkli Ogretim araclarmn gerektirmektedir. Bu {initenin O6gretme Ogrenme
etkinliklerinde de siiregleri zenginlestirecek farkli egitim araglarma ve gereglerine gereksinim

duyulmaktadir.

Caligmanin bundan sonraki kesiminde iinitenin islenmesinde dikkate alinmasinda yarar goriilen
ilkeler iizerinde durulmaktadir. Cizelge 2’de verilen ilkeler {initenin davranigsal hedefleri dogrultusunda

olusturulmustur.
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Cizelge 2. Unitenin Islenmesine Iliskin ilkeler

Ilkeler Egitim Siirecindeki Oge

1. Ogretim etkinlikleri alan uzmaninca yiiriitiilmelidir. Isgdren
2. Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilmaldir. Ogrenci
3. Unite ile ilgili etkinlik plam 6grencilere verilmelidir. Arag-Gereg
4. Ogretim etkinliklerinde gorsel-isitsel dgretim yardimecilar1 ve araglari Arag-Gereg
kullaniimalidir.
5. Ogretim etkinlikleri gorsel sekil, grafik ve tablolarla desteklenmelidir. Arag-Gereg
6. Unite ile ilgili temel kavramlar tanimlanmalidir. Yontem
7. Ogretim etkinlikleri tartismaya déniik yapilmalidir. Yontem
8. Fizik mekan degisik egitim araclarinin kullanimini saglayacak diizenleme Ortam

ve alt yapiya sahip olmalidir.
9. Fizik mekan hareketli mobilyalardan “U” diizeninde olusturulmalidir. Ortam
10. Unitenin 6grenme c¢iktilarinda 6zel amaglar ile davranigsal hedefler Degerlendirme
iligskisine bakilmalidir.

Ilke 1- Ogretim etkinlikleri alan uzmaninca yiiriitiilmelidir: Egitim siireclerini olusturan
biitiin diger 6gelere anlam kazandiran isgéren, egitici personeldir. Ciinkii egitici personel, 6gretme-
ogrenme siireglerini yiirlitmekte dolayisiyla 6grencilerin yeterlige dayali davranmiglart kazanmasinda
biiyiik etkinligi olmaktadir. Bu nedenle 6gretim etkinlikleri alan1 biitiin yonleri ile taniyan yetkin bir

ogretim elemani tarafindan yiiriitiilmelidir.

Ilke 2- Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilmahdir: Bilgisayarli uygulama etkinliklerinde
Ogrencilerin bilgisayarla oldugu kadar diger 6grencilerle de etkilesim icinde olmasi 6nemlidir. Bu
dogrultuda 6grencilerin, kendi aralarinda diisiince aligverisinde bulunmalari ve tartigabilmeleri 6gretme

Ogrenme siire¢lerinin verimini artiracaktir.

Ilke 3- Unite ile etkinlik plam 6grencilere verilmelidir: Ogretim etkinliklerinin basinda iinitede
islenecek konular, yararlanilabilecek kaynak materyaller, tanitici ve klavuz dokiimanlar bir plan
bigiminde 6grencilere verilmelidir. Bir ders planinin boliinebilen en kiigiik parcasi olan {initenin biitlinii
hakkinda Ogrencilerin goriis sahibi olmalari, hazirlik ve c¢aligmalarim1i bu plan dogrultusunda
yapmalarinin saglanmasi siireglere siireklilik ve etkinlik katmaktadir. Ayrica {inite plan1 degerlendirme
stireclerinin de 6gretme-6grenme etkinliklerinin ayrilmaz bir parcgasi olarak ele alinmasini saglamakta;
Ogretmen ve 0grenciyi egitimin temel amaglarindan biri olan planh ¢caligmaya alistirmada temel bir gereg

islevi gormektedir (Popham and Baker,1986),
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Ilke 4- Ogretim etkinliklerinde gorsel-isitsel 6gretim yardimcilar1 ve araclar
kullamlmahdir: Unitede &grencilere kazandirilmasi 6ngoriilen davramiglarin bilissel, devinsel ve
duyussal alanlara iliskin oldugu gériilmektedir (Cizelge 2). Ilgili alanyazinda bilissel yeterliklerin biitiin
Ogretim aracglar1 ile duyussal yeterliklerin en iyi bigimde isitsel ortamlar, televizyon ve benzesim
ortamlariyla gergeklestirilebilecegi vurgulanmaktadir. Devinsel yeterliklerin ise is ve gorev baginda ya
da benzer ortamlarda kazandirilabilecegi hususu dikkate alindiginda, {initenin islenmesinde

bilgisayardan her 6grencinin yogun olarak yararlanmasi saglanmalidir (Murpy and others,1994.

Ilke 5- Ogretim etkinlikleri gorsel sekil, grafik ve tablolarla desteklenmelidir: Unite ile ilgili
icerik birbiri ile iliskili kavram ve islemlerden olusmaktadir. iliskili temel kavram ve unsurlarin
ogretme-ogrenme siireglerinde sekil, grafik ve tablolarin etkin oldugu bilinmektedir. Bu nedenle

iinitenin islenmesinde sekil, grafik ve tablolar kullanilmalidir

Ilke 6- Unite ile ilgili temel kavramlar tanimlanmalidir: Unitenin kapsamini olusturan kavram
ve islemlerin zihinsel olarak algilanabilmesi ve kavranabilmesi icin ilgili konu ve diisiincelerin
Ogrenilmesi gerekmektedir. Kavram 6grenme; siniflama, genelleme, 6zel diizenlemeler yapma, ayirt
etme ve iligkilendirmeyi kolaylastirir. Bu yeterliklerin kazanilmasi ise egitim ig¢in dnemli bir husustur.
Ciinkii; 6gretme 6grenme isi salt somut yasantilara dayanmamakta, kavram 6grenmede bu siireglerde

onemli bir yer tutmaktadir (Alkan, 1997).

Ilke 7- Ogretim etkinlikleri tartismaya déniik yapilmalidir: Unitenin 6gretiminde soru-yanit
yontemi ile konu grubun tartigmasina agilmali, 6grencilerin ¢aligmalara katilmasi saglanmalidir. Ciinkii
iinitenin islenecegi grubu olusturan 6grencilerin farkliliklar (heterojen 6zellikli) dikkate alindiginda
ogretim etkinliklerinde salt anlatim ya da gosteri yontemi etkili olmayacaktir. Bu nedenle 6grenci
katilimina ve bireysel farkliliklara agirlik veren 6gretim yontemleri kullanilmalidir. Onlari soru sormaya
yoneltecek, siireclere katilimlarini saglayacak kiigiik (3-4 6grencili) ya da biiyiik grup (en ¢ok 20-25

ogrencili) tartismalar yaptirilmalidir.

Ilke 8- Fizik mekan degisik egitim araclarimin kullanimim saglayacak diizenleme ve alt
yapiya sahip olmahdir: Unitenin 6gretme dgrenme siireglerinin yiiriitiilecegi ortam salt bilgisayar
kullanimina yonelik diizenlenmemelidir. Gorsel, isitsel 6gretim araglari iginde yer ayrilmalidir. Daha
cok egitsel fizik mekanin 6zel diizenlemelerini igeren bu ilkenin iglevselligi i¢in ortam zemine sabit
olma yerine, hareketli mobilyalardan olusturulmali, masa {istii diizenlemelerine agirlik verilmeli,
elektrik kesintileri i¢in dnlemler alinmali, giic kaynagi olmali, elektrik besleme hatlar1 siva iistii ancak
yerlerde karmagik kablolar seklinde degil 6zel PVC kablo kanallar1 i¢inde olmalidir. Gilivenlik hatl priz
sayis1 degisik ogretim aracglarinin kullanilacagi dikkate alinarak belirlenmeli, prizler ise yerden en az
1.00 metre yiikseklige monte edilmelidir. Bunlara ek olarak da dolayli aydinlatma sistemi tercih

edilmelidir (Reinhardt,1995).

10
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Ilke 9- Fizik mekan hareketli mobilyalardan “U” diizeninde olusturulmalidir: Unite ile ilgili
Ogretme Ogrenme etkinliklerinin yiiriitiildiigii ortam U bigiminde diizenlenmelidir. Bu yerlesim
Ogrencilerin birbirlerini gorerek tartigmalari, goriis aligverisinde bulunmalar1 yaninda ayni zamanda
ogretim elemaninin kullanacagi diger 6gretim araclarini da saglikli gorebilmeleri agisindan kullanish ve
etkili goriilmektedir (Erden,1991:31). Ciinkii “U” yerlesim hem kuramsal hem de uygulamali 6gretim
etkinliklerinin ayni egitsel ortamda ytiriitiilmesini ve bilgisayar terminallerine giden elektrik besleme
hatlarinin  korunmasin1 saglamaktadir. Egitsel fizik mekan donamimindaki ydnelimler ilgili 6zel
diizenlemelerinin modiil esasma gore yapildigim1 gostermektedir. Modiiler esasa gore yapilan

diizenlemeler degisik konumlarda kullanilabildigi i¢in esneklik ve ¢esitliligi artirmaktadir.

Ilke 10- Unitenin 6grenme ciktilarinda 6zel amagclar ile davramissal hedefler iligkisine
bakilmahdir: Bu ilke 6gretme 6grenme siiregleriyle ilgili etkinliklerin ve 6grenmelerin hedeflere
ulasma diizeyinin belirlenmesi ve yorumlanmasiyla ilgilidir. Uniteye iliskin davranissal hedeflere ne
Olciide ulasildigimi belirlemek ve 6grenci diizeyinin nesnel ve standart Olgiitlerle izlemek igin
degerlendirme siireci her kosulda ise kosulmalidir (Murphy and Cleveland, 1994: 37). Unitenin 6grenme
ciktilarinda iglevsel degerlendirmelerin yapilabilmesi i¢in de 6grencilerin iinitenin baglangicindaki bilgi,
beceri ve tutum diizeyleri belirlenerek; linitede amaglanan yeterlik diizeyler izlenmelidir. Es deyisle erisi

diizeylerine bakilmalidir.
Erisiye dayali degerlendirme asagida ana ¢izgilerle tanitilmaktadir:

Erisiye dayali degerlendirme: Hazirlanip
gelistirilen programin girdilerine ve ¢iktilarina
bakilarak yapilan degerlendirme erisiye dayali
degerlendirmedir. Bu degerlendirme yonteminde
Ogrencinin programa giris davranislarini 6lgmeye
yonelik 6n test ve program uygulandiktan sonra
son test yapilir.

Bu uygulama soyle test edilir:

“On test” () “Son test” = Erisi Sonuglar

Cikan sonuglar arasindaki fark uygulanmakta olan
programin basarisal verimliligini ve etkililigini
betimler (Karaagagli, 2023-213).
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Sonuclar

Caligmada elde edilen veriler 15181nda beliren sonuglar sdyle siralanabilir:

1. Herhangi bir egitim ortaminin etkili ve verimli olarak kullanilabilmesi; 6gretilecek konu,
Ogrenenler, erigilecek davranigsal yeterlikler dogrultusunda diizenlenmesi ve yonetilmesiyle
cok yakin iligkilidir.

2. Egitim ortamu ile egitsel hedefler iligkisinin yakinligi, 6gretme-6grenme ve degerlendirme
stireclerinde ¢oklu kaynak ortamlara duyulan gereksinimi artirmaktadir.

3. Egitsel etkinliklerin amaglar ve dgretme 6grenme gorevlerinin Ozellikleri ilgili egitsel
ortamlar diizeninin belirlenmesinde 1s1k tutucu odlgiitlerdendir.

4. Illgili ortam diizeninde ders amagclarmin etkili bigimde gerceklestirilebilmesine iliskin
ilkeler, yeterlige dayali ilgili davranislar 15181nda ortaya konulabilir.

Oneriler

Caligmada varilan sonuglar 15181nda asagidaki oneriler sunulmaktadir:

1.

Egitim ortam1 segme ve diizenlemede oOncelikli olarak egitsel 6zel amaglar dikkate

alinmalidir.

Egitim teknolojisinin egitim siireclerine sundugu firsatlilik, cesitlilik, zaman ve katilimda
esneklik olanaklarindan etkili, planli, yeterli ve planli olarak yararlanmak i¢in egitim,

Ogretim ve ortam degiskenleri yeterlige dayali davraniglar dikkate alinarak kullanilmalidir

Ogretme-6grenme siireclerinde kalici izli 6grenmeleri artirmak igin “uygun” egitsel ortami

tasarlanip planlanmalidir.
Egitim ortamlar1 konusunda egitim paydaslarina okur-yazarlik egitimleri verilmelidir.

Genelde egitsel fizik-mekanlarin diizenlenmesinde 6zelde ise bu ¢aligmanin konusu olan
bilgisayar egitimi ortam diizeninde ders amaglarmi gergeklestirme ilkeleri ardigik ve

biitiinsel olarak dikkate alinip uygulanmalidir.
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